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Erzte Ecke:
Gegeniiberliegende Ecke oder [Hohe<Ausrichter-Drehen~Stil~Breite]:
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Befehlszeile Statuszeile Grafikfenster Texteditor-Fenster, Ausgewahlte Werkzeugkésten

Eine AutoCAD-Zeichnung enthélt viele Daten, die Sie mit dem Befehl: LISTE nachschlagen kdnnen. Sie kénnen
die Eigenschaften eines bestehenden Objektes wie Farbe, Layer oder Linientyp auflisten und mit Hilfe des Befehls
EIGANPASS kopieren und auf andere Objekte Ubertragen.

WICHTIGE HILFEN MIT MAUS+TASTENKOMBINATIONEN:

Ctrl + linke Maustaste Hebt wechselseitig Linien zur Auswahl an Kreuzungspunkten hervor (zumL&schen)

ShiftTaste + linke Maustaste  Entfernt einzelne Objekte, die aus der mit Kreuzen getroffenen Auswahl zumL&sch.

Ctrl + ¢ Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage

Ctrl +v Fugt den Inhalt der Zwischenablage am Auswabhlort ein. (z.B.: in Wordseite, Acad)
Ctrl + x Schneidet die Auswahl aus (z.B.: ZeichnObjekt) +kopiert sie in die Zwischenablage
Esc — Taste Storniert den eingegebenen Befehl und bereitet fiir die neue Befehlseingabe vor.
z (far Zurlck) in der Befehlszeile eingeben, setzt die Befehlsschritte stufenweise zurtick.

zl  (fUr Zuriick léschen) hebt den z-Befehl wieder auf, wenn er unmittelbar auf z folgt.
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'|.|-=| Zeichnen von Dbjekten

Um Sie beim Zeichinen einer Yielzahl geometrizcher Farmen zu unterstiitzen, verfiigt AutoCAD Uber Befehle, die viele verschiedene Arten van
Qbjekten erzeugen. Die folgende Abbildung zeigt einige der Objekte, die Sie erstellen kinnen, und den Mamen des Befehls, der sie erzeugt.
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Rechtecke Palygone

Zuzatzlich zu diezen einfachen geometrizchen Formen bietet AutaCAD folgende Maglichk siten, komplexere Objekte zu erstellen.

Patinien zind komplese Multizegmentlinien, die sowaohl Linien alz auch Bogen enthalten kionhen, Sie konnen die Breite der einzelnen Segmente
einer Polylinie beztimmen.

AN

Palylinie mit Palylinie mit
unterschiedicher Brete  einer Breite

Schraifuren fillen unregelmabige Flachen oder Objekte mit einem Linienmuster aus. Die Schraffur kann dem Objekt zugeordnet werden, so dald sie
automnatizch angepalt wird, wenn Sie spater das Objekt verandern. Sie konnen Stil, Abstand und ‘Winkel des Schraffurmusters bestimmen.

AnZl-Schraffurmuster Kompakte Schraffuren flr
Schratfuren architekt. Details

Fiiffungen sind mit Schraffuren vergleichbar. Der Unterschied besteht lediglich darin, dal die Flache vollstandig ausgefiilt wird. Eine Region ist gin
eindeutiger Objekttup, mit dem Sie mittels Addition, Subtraktion oder Differenzsuche zwizchen zwei Objekten begrenzte Flachen erstellen kionnen. Mit
Hilfe der Regionen konnen Sie relativ enfach komplexe begrenzte Flachen erstellen, die gefullt oder schraffiert werden zollen.

A o Gefllte Bereiche kinnen i’ j @
ganz oder nur als Umrilz
f angezeigt werden. _,5.1”’#_
Systemvarisble FILL Ein Systemvariahle FILL Auz

AutaCAD verfligt Uber einige Befehle zum Erstellen und Bearbeiten von Text. Sie kdnnen einzeiligen Text oder Abzatze erstellen. Sie konnen Stil,
Schriftart, -grofe, -neigung und Eigenschaften des Testes bestimmen. Sie konnen einem Objekt einen sichtbaren [oder verborgenen] beschreibenden
Test zuweizen. Teste dieser Art bezeichnet man als Atribute. Sie konnen spater in eine Liste oder einen Bericht extrahiert werden,

Yerschiedene Textstile in AutoCAD romans
Varuchiedone Fowbubils in eedaCelB scndjats
Yerschiedene Textstile in AutoCAD romand
Verschiedene Textstile in AutoCAD cornplex
Berhchizbene FepHtile in UutoBUD gothicg
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FUNKTIONSTASTENBELEGUNG:

F1 Hilfethemen: AutoCAD-Hilfe zurtick zum Grafikmodus mit Esc-Taste
F2 AutoCAD Textfenster  Auflistung der letzten Befehlszeilen zuriick zum Grafikmodus mit F2-Taste
F3 Objektfang Auswahlmoglichkeit.fur Linie anbind.  zurtick zum Grafikmodus mit Esc-Taste
F4 Tablett ein/aus Digitalisiertablett fir Cursorbedienung zuriick mit Esc-Taste

F5 Isoebene aktivieren fur Isometrische Zeichn. zuriick mit Esc-Taste

F5 Isoebene oben mit der F5-Taste erfolgt Ebenenwechs.

F5 Isoebene rechts || BEACHTE: F5 funktioniert nur, wenn vorher der Befehl aktiviert wurde mit: ||
F5 Isoebene links || Befehl:  FANG STIL i (fir isometrisch) [l

Andere Vorgabewinkel kdnnen eingestellt werden unter Werkzeuge, Zeichnungshilfen, Fang, Fangwinkel+xy-Basis

'ISOEBENE

Hilfe benutzen ZAurick 5iehe auch

Bestimmt die aktuelle izometrizche Ebene

[E= Befehlszeile: ISOEBEME

Die izometrizche Ebene beeinflult die Tasten zur Cursorbewegung nur dann, wenn der Fangmodus eingeschaltet und der Fangstil
|zametrizch gewahlt izt Wenn der Fanagstil lzometnsch ist, verwendet der Orthomodus auch dann das entsprechende Achsenpaar,

wenn der Fangmodus ausgeschaltet izt Die aktuelle isometrizche Ebene bestimmt aulerdern die Ausrichtung von izometrischen Kieizen,

die mit dem Befehl ELLIPSE gezeichnet wurden.

F6 Koordinaten-Anzeige in der Statusleiste ein/aus  Mit Bef.: EINHEIT Dezimalstellenanzahl festlegen
F7 Raster ein/aus  visuelle Hilfe beim Zeichnen.

F8 Ortho ein/ aus  Hilfe fir schnelle horizontale und vertikale Linien z.
F9 Fang ein/aus  Hilfe fur zielgenaue Anschluf3punkte zu finden

F10 Statusleiste einblenden / ausblenden

ARBEITEN MIT DER 2-TASTEN-MAUS:

linke Maustaste Auswabhltaste

rechte Maustaste Eingabetaste (Enter) und Befehl-Wiederholtaste

rechte Maustaste wenn Cursor auf einer Werkzeugkastenleiste steht Werkzeugkasten-Auswahlfenster
rechte Maustaste und Shift-Taste Cursormeni + AutoSnap Objektwahl-Festeinstellungen

Die verfugbaren Fangpunkte eines Objektes kdnnen bei aktivem AutoSnap mit der TAB-Taste angezeigt werden.

START + ENDPUNKTEINGABE mit KARTESISCHEN und POLAREN KOORDINATENSYSTEMEN :

1. Absolute x-,y-Koordinateneingabe 15,30 oder 15.75,30.42 immer bezogen auf den absoluten
Ausgangspunkt 0,0 links unten.

2. Relative Koordinateneingabe @68,125 od. @5.123,9.456 immer bezogenauf den

zuletzt definierten (Linien)Punkt.
3. Polare Koordinateneingabe 150<45 oder @150.789<-45 @ ist Vorzeichen fir relative Eing.
4. s (fur SchlieRen) verbindet die Linienfolge mit dem Startpunkt.

Der x-Wert wird vom y-Wert durch ein Komma (,) getrennt. Die Zahlenwerte die kleiner als 1 sind, werden durch
einen Punkt ( . kein , ) getrennt. Beispiel:  123.456,0.987 falsch ist 123,456,0,987

Bei 3-D Zeichnungen werden 3 Zahlenwerte eingegeben und durch Kommas getrennt. x,y,z Beispiel: 2,4,6

Alle Befehlseingaben werden mit der Enter-Taste oder der Leerzeichen-Taste zur Befehlsausfihrung gebracht.
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Il.l-a] Kopieren von Objekten
||.|-=| K.opieren ¥on Anzichten

U-al K.opieren und Yerknipfen von Anzichten

Sie konnen die aktuelle Angicht Threr AutaCAD-Zeichnung kopieren und mit einer anderen Daatei verknupten. Im Gegenzatz zum Einbetten wird beim

Yerknlpfen ein Venweis auf die Auzgangszeichnung geschaffen. Wenn die Quelzeichnung geandert wird, mizsen Sie nur die Verbindung aktualisieren, um
aleichzeitig alle Kopien zu aktualizieren, die mit der Anzicht verknlpft sind.

b S0 kopieren Sie eine Ansicht in die Zwizchenablage

KOPIEVERKNUPFEN
Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Kopiernt die aktuelle Anzicht in die Zwizchenablage, um sie mit anderen OLE-Anwendungen zu verkniipfen
% M enis Bearbeiten: Werknipfung kopieren
E= Befehlzzeile: kopieverkniipfen

KOPIEVYEREMUIPFEM kopiert die akiuelle &nsicht in die Zwizchenablage. Der Inhalt der Zwischenablage kann als ein OLE-Objekt in ein Dokument oder in
eine Zeichnung eingefiigt werden.

Yl Yerknupfen und Einbetten

Daz Yerhalniz zwizschen Einbetten und Werkniipfen izt mit dem zwischen den AutaCaD -Befehlen EIMFUGE und REF vergleichbar. Sowahl mit
Werkniipfen als auch mit Einbetten werden Informationen aus einem Dokument in ein anderes Dokument eingefuigt, und in beiden Fallen kannen Sie

die Quelinformationen aus dem Yerbunddokurment heraus bearbeiten. Der Unterschied zwizchen beiden besteht darin, wie sie [nformationen
speicherm.

Die Yerknupfungsfunktion won OLE stellt einen Bezug zwizchen den Quelinfarmationen und dem Werbunddakument her Werknipfungen zind wor
allem dann zinmvall, wenn Sie ein und diezelbe Information in verschiedenen Dokumenten venwenden mochten. Wenn die Quellinformation geandert
wird, migzen nur die entzprechenden Werknupfungen aktualiziert werden, um dieze Information in den Verbunddokumenten anzugleichen. Die
meizten Container-&rwendungen aktualizieren dieze Verknupfungen bei entzprechender Einztellung automatizch.

Beim Yerknlipfen einer Zeichnung mul der Zuariff auf Server-Anwendung und Server-Dokument gewahrt bleiben. WWenn Sie eing von beiden
umbenennen oder den Pfad andern, mizzen Sie gegebenentalls die Yerknupfung ermeut herstellen.

Quell- Werbund- @ueldokument  Werbunddokument
daokument daokument geandert gedndert

Aktualisieryng verknipiter Dokumente

Die Einbettungzfunktion von OLE speichert eine Kopie der Informationen im Verbunddokument. Die eingebettete Kopie hat keinerlei Verbindung mehr

zum ursprunglichen Dokument. Eingebettete Daten werden im Werbunddokurment mit der Anwendung bearbeitet, in der sie erstellt wurden, Das
[uelldokurment bleibt hiervan unberdibit.

Beim Einbetten won Objekten besteht keine Werknlpfung mit der Auzgangsdatel. Verwenden Sie die Einbettungsfunktion, wenn Sie verhindern
michten, dak das Auzgangsdokurment nach demn Bearbeiten von Infarmationen im Verbunddokurment aktualizisrt wird.

A
: 0Ny

aell- “erbund- erbunddokument  Quelldokument
dokumernt dokument geandert unverandert

Elngepettete Opjekte In Verbunddakumenten
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L Yerwenden von AutoCAD-Informationen in anderen Anwendungen

Eine sutoCAD-Zeichnung kann Yerkniipfungen 2u einem oder mehreren Werbunddokumenten enthalten und somit alz Server-Dokument dienen. Um
Informationen in andere Arwendungen einzubetten baw. mit diesen zu verknlipfen, miizzen dieze Informationen zunachst erstelll werden. Hierzu verwendet
AutaCAD folgende Befehle:

= KOPIEVERKMUOPFEM: Die Option K.opie werkniipfen im Menii Bearbeiten, Kopiert die akiuelle Ansicht in die Zwizchenablage.
« COPYCLIP: Die Option Kopieren im Menl Bearbeiten. Kopiert AutoCAD-Objekte in die 2wizchenablage.

o ALUSSCHMEIDEM: Die Option Auzschneiden im Menl Bearbeiten, Yerschiebt dutoCaD-0Objekte in die Swischenablage. Diese Objekte werden aus der
[uellzeichnung entfernt.

COPYCLIP

Hilfe benutzen

Zuruck 5iehe auch

K.opiert Objekte in die Windows-Zwischenablage

Yenwenden Sie COPYCLIP, um Objekte oder Befehlszeilentest einer AutaCAD-Zeichnung in eine andere Windows-Arwendung zu kopieren.

Em
% Standard Funktionzleiste:

Menii Bearbeiten: Kopieren
E= Befehlszeile: copyclip
Objekte wahlen: Yemwenden Sie sine Objekbwahlimethode

COPYCLIP kopiert ausgewshlte Objekte in die Swischenablage. Der Inhalt der Zwischenablage kannals OLE-Objekt [ziehe auch CLIPEIMFUG und
IMHALTEIMFUG] in ein Dokument ader eine Zeichnung eingefligt werden.

Anmerkung: Sie konnen COPYCLIF auch durch STRG+C laufen lazzen. \Wenn der Cursaor sich im Grafikbereich befindet, werden ausgewahlte QObjekte in
die Zwizchenablage kopiert, \Wenn der Cursar zich in der Befehlzzeillz ader im Texttenster befindat, wird der auzgewahlte Test in die 2wizchenablage
kopiert.

So schneiden Sie Objekte in die Zwischenablage
aus

Ll Benutzerhandbuch anzeigen

1 W ahlen Sie die Objekte aus. die Sie ausschneiden
mochten,

2 widhlen Sie im Menii Bearbeiten die Option Auzgchneiden
oder wahlen Sie auz dem ‘Werkzeugkasten Standard

Funktionzleiste il
Befehlzzeile AUSSCHMEIDEM
Tip Wahlen Sie die Objekte, und driicken Sie STRG -+,

KOFIEREN

Hilfe benutzen

Zuruck 5Siehe auch

Duphziert Objekte

.. o]
% Werkzeugkasten Snderrn; _él

Meni Bearbeiten: Kopieren
EE Befehlszeile: kopieren

Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Dbjekbwahlmethode

olfe
0.0°

mehrere Ropien

£y
2 A

einzelne Hopie

@

Ohjekt wahlen
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ERSTELLEN VON OBJEKTEN: MENU : ZEICHNEN

LINIE

Hilfe benutzen Zumuck Siehe auch

Erzeugt gerade Limensegmente

Sie konnen die Endpurkte won Linien mit zweidimenzionalen oder dreidimenzsionalen Koordinaten festlegen,

& Werkzeughkasten Zeichnen: il
Menli Zeichnen: Linien

EE Befehlszeile: LINIE
Wan Punkt: Geben Sie einen Punkt ein, oder dilicken Sie die EINGABETASTE. um won der letzten Linie oder dem letzten Bogen fortzufahren.
Mach Punkt: Geben Sie einen Punkt an.

Mach Punkt: Geben Sie einen Punkt an, geben Sie z oder zuruck ein, geben Sie g oder schliegsen ein, oder drucken Sie die EINGABETASTE.

AutoCAD zeichnet ein Liniensegment, und Sie werden aufgefordert, weitere Punkte einzugeben. Sie konnen eine fortlaufende Rethe von Linienzegmenten
zeichhien, j[gdes Liniensegment ist jedoch ein einzelnes Objekt. Dilicken Sie die EINGABETASTE . um den Befehl zu beenden.

it der folgenden Befehlzzequenz entsteht beizpielsweize ein einzelnes Liniensegment:

Befehl: linie 2
Won Punkt: Geben Sie einen Punkt

[1] &in. ]
Mach Punkt: Geben Sie einen Punkt

[2] e,

Mach Punkt: Driicken Sie die
EINGABETASTE.

MLINIE

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Erstellt mehrere parallele Linien.

0] Werkzeugkasten Zeichnen: ﬁl

Menl Zeichihen: Multilinie
[E= EBefehlszeils: mlinie
Auzrichtung = Oben, Malistab = 1.00, Stil = STANDARD
Auznchtung & Mazeztab ¢ St/ <Won Punkts: Geben Sie einen Punkt oder eine Option ein,

FLINIE

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Erstellt zweidimenszionale Polylinien

% Wwierkzeugkasten Zeichnen: ﬁl

M enii Zeichnen: Paolylinie

EE Befehlszeie: plinie
Wan Punkt: Geben Sie einen Punkt [1] sin.
Aktuelle Linienbreite betragt < sdvdaads Seedts >

Freishogen / Schlieszen / Halbbraite # sehnenlange / Zuiick / Breite / <Endpunkt dar Liniey: Legen Sie einen Punkt [2) fest, ader geben Sie sine
O ptiok ein.

i 2

Mit der Systemvariablen PLINEGEM wird die Snzeige der Linientypmuster und die Glatung der Kontrollpunkte einer 2D-Polylinie gesteusrt. Wenn
PLIMEGEM auf 1 gesetzt wird, werden um die Kontrollpunkte der fertigen Polylinie in einem fortlaufenden Muster neue Polylinien erstellt. 'wenn PLINEGEN
auf 0 gesetzt izt, beginnt und endet die Polplinie an jedem Kontrollpunkt mit einem Strich. Fuir Polylinien mit konizchen Segmenten kann PLIMEGEM nicht
venwendet werden.

1
*'\_,lr_'ll‘ f,.\_\__f] 1 L A
s r f I
x ~ !
PLIMNEGEM =uf0 PLIMNEGEN =uf 1
gezat=t geset=t
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KREIS

Hilfe benutzen ZLurick Siehe auch

Erzeugt einen Kreis

% Werkzeugkasten Zeichner: gl

Menl Zeichnen: Kreiz
EE Befehlszelle: kreis
2P /2P A TTR ¢ <Mittelpunkt: . Geben Sie eine Option ein oder bestimmen Sie einen Punkt (1],

Mittelpunkt

Zeichnet einen Kreiz auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Badiug'.

L) O
~ 2 ’

Radius Durchrmesser

ELLIPSE

Hilfe benutzen Zunuck Siehe auch

Erzeugt eine Ellipse oder einen elliptizchen Bogen

Die Systernvariable PELLIPSE bestimmt den Typ der erstellten Ellipze. lst die Systemvanable auf 1 gesetzt, wird eine Polyliniendarstellung einer Ellipze
erzeugt. Durch den Yorgabewert 0 wird ein echtes Elipsenobjekt erstelt.

Anweisung: Das nachste AutoCAD-Releaze wird die Palliniendarstellung von Elipsen nicht mehr unterstutzen.

8] Werkzeugkasten Zeichnen: El
Menii Zeichner: Elipse
[E= Befehlzzeile: ELLIPSE
Bogen / Mittelpunkt / lsokreiz / <Achsenendpunkt 13 Definieren Sie einen Punkt, geben Sie einen Wert oder eine Option ein.

Die Option lzakreiz steht nur zur Verfligung, wenn die Option Sl von FANG auf lzometrisch gesetat ist.

Achzenendpunkt 1
Definiert die erste Achze durch die zwei Endpunkte. Der Winkel der ersten Achse beztirnmt den Elipserwinkel. Die erste Achze kann sowohl die langere
alz auch die kurzere Ellipsenachse definieren.

Achzenendpunkt 2 Geben Sie einen Punkt (2] ein.

3 3

1/f _\\\12
D

Ellipze Ober Achsen-
endpunkt definiert Elipze durch Direbung

Bogen

Erzeugt einen eliptizchen Bogen. Der wWinkel der ersten Achze bestimmt den Winkel dez elliptizchen Bogens. Die erste Achze kann entweder die
langere nder die kirzere Achse des elipiizchen Bogens definieren.

¢Achsenendpunkt 13 / [sokreis / Mittelpunkt: Definieren Sie einen Punkt, geben Sie einen Wert oder eine Option ein.

Mittelpunkt
Erzeugt die Ellipse durch die Bestimmung eines Mittelpunkts.
Mittelpunkt der Elipze: Geben Sie einen Punkt an.

Achzenendpunkt: Geben Sie einen Punkt an.

Isokreis
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Isokreis
Erzeugt einen izometrizchen Kreis in der aktuellen izometrizchen Zeichnungzebene.

Kreizmittelpunkt: Geben Sie einen Punkt an.

'n.l-al Zeichnen von Polplinien

Eine Palylinie izt eine zuzammenhangende Folge von Linien-oder Bogensegmenten, die alz ein einziges Objekt ergtellt werden, Yenwenden Sie Palylinizn,
wenn Sie alle Segmente auf einmal bearbeiten mochten. Sie konnen diese Segmente jedoch auch einzeln bearbeiten. Sie konnen die Breite einzelner
Seagmente festlegen, sie verjungen und die Polvlinie schliefen. “Wenn Sie Bogenszegmente zeichnen, ist der Endpunkt des vongen Segments der erste
Punkt des Bogens. Sie konnen den Winkel, den Mittelpunkt, die Richtung oder den Fadius des Bogens festlegen. Desweiteren konnen Sie den Bogen
vollenden, indem Sie einen zweiten Purkt und einen Endpunkt angeben.

1[0 Ee

Fobr-Symbol - Unterschiedliche Breiten  Eine izolierte Wand

Polylinie mit Bogensegrmenten

¥ So zeichnen Sie eine Polylinie mit geraden Segmenten

Im nachsten Beispiel zeichnen Sie zuerst ein Polyliniensegment. dann ein Bogenzegment und anschliefend ein weiteres Liniensegment in tangentialer
Richtung.

b Sozeichnen Sie eine aus Linien und Bogen bestehende Polylinie

Machdern Sie eine Polylinie erstelt haben, konnen Sie zsie mit PEDIT bearbeiten oder sie mit UESPEUMG in einzelne Linien- und Bogenzegmente auflozen,
Wenn Sie eine breite Polylinie auflazen, wird die Linienbreite 0 wiederhergestelt, und die dann entstehende Poylinie ist entlang der Mitte der ehemaligen
breiten Polvlinie positianiert,

aLHHBEARE
Hilfe benutzen Zuruck 5Siehe auch

Fullt eine festgelegte Umgrenzung mit einem Muster

SCHRAFF erstellt eine nicht-azsoziative Schraffur oder Fullung, Sie konnen eine Umarenzung fullen, die aus einem oder mehreren Objekten besteht, die
eine Flache ganz einzchliefen. YWenn sich eine Urmgrenzung aus mehreren Objekten zusammenzetzt, mizsen hre Endpunkte zusammenfallen, damit die
Schraffur eimwandfrel erstellt werden kann. Sie konnen auch eine Flache fullen, die keine geschlozsene Umngrenzung hat, indem Sie eine
Palylinien-Schraffurumgrenzung mit der direkten Schraffuroption definieren.

EE Befehlszele: SCHRAFF

Muszter eingeben oder [ ¥/ Solid / Benutzerdefiniert | < advkeats Sewiafieny = Geben Sie einen vordefinierten oder benutzerspezifischen Musternanmen
ein, geben Sie F, b oder ? ein, oder dilicken Sie die EINGABETASTE.

Yenwenden Sie GSCHRAFF, um Schraffuren und Fullungen von einem Dialogleld zu erstellen oder um azsoziative Schraffuren zu erzeugen.

Umgrenzung {(SCHRAFFEDIT)

Hilfe benutzen Zuruck

Punkte wahlen, Objekte wahlen, Inseln entfernen und Auwahl anzeigen sind Auswahloptionen bei GSCHRAFF. Diese Optionen sind bei SCHRAFFEDIT
nicht verfuigbar.

Optionen
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SOLID

Hilfe benutzen Auruck 5Siehe auch

Erstellt Polpgone mit Flachenfiillung

Walumenkarper werden nur dann gefullt, wenn die Systervaniable FILLMODE aktivigrt izt und wenn die Ansicht auf Draufzicht gesetzt ist.

% Werkzeughkazten Flachen: El

Menii Zeichnen: Flachen k Solid
[E= Befehlszeile: solid
Erster Punkt: Geben Sie einen Punkt [1] ein.
Zweiter Punkt Geben Sie einen Punkt [2] ein.
Die ersten beiden Punkte definieren eine Kante des Palygons.
Diritter Punkt: Geben Sie einen Punkt (3] ein, der dem zweiten Punkt diagonal gegeniiberliegt.
Yierter Punkt Geben Sie einen Punkt (4] ein, oder dricken Sie die EINGABETASTE.

Wenn Sie an der Eingabeaufforderung fir den vierten Punkt die EINGABETASTE driicken, wird ein gefiilltes Dreieck erstellt. Bei Angabe eines Punktes
wird eine viereckige Flache erstell.

1

4

Die beiden letzten Punkte definieren die erste Kante der nachsten gefiilten Flache, AutoCAD zeigt die Eingabeaufforderungen Diritter Punkt und Yierker
Punkt erneut an. “Wenn Sie mit der Auzwahl dritter und wierter Punktbe fortfahren, erstellt AutaCAD weitere, miteinander verbundene Dreiecke und vierzeitige
Palpgone in einem einzelnen Yolumenkorperobjekt. Durch das Dricken der EIMGABETASTE wird die Ausfuhrung von SOLID beendet.

FUNEKT

Hilfe benutzen ZLurick Siehe auch

Erstellt ein Punktobjekt

% Werkzeugkasten Zeichnern: _|

Menl Zeichnen: Pkt k Einzelner Punkt
EE Befehlszeile: punkt

Purkt: W ahlen Sie einen Punkt,

Punkte konnen alz F.noten fur den Objektfang dienen. Ein Punkt kann durch die vollstandigen Foordinaten im dreidimenzsionalen B aum eingegeben
werden. Wenn Sie die Z-FKoordinate nicht angeben, wird die aktuelle Erhebung lbemommen.

Steuern der Darstellung yon Punkten

Die Darstelung von Punktobjekten wird durch die Systermvariablen PORMODE und PDSIEE gesteusrt. Bei denwerten 0, 2, 3 und 4 fur POMODE wird gine
Punktmarkienung ausgewahlt, die durch den Punkt gezeichnet wird. DerwWert 1 gibt an, dal nichts ahgezeigt wird,

+
o1 2 3 4
Wenn zu den obengenannten Werten 32, 64 oder 96 addiert wird, zeichnet AutoCAD zuzatzlich zur Punktmarkierung ein Sumbol umn den Punkt:

OO0 HoE D
32 33 34 35 36

OO0 ®# & M
£4 65 66 67 68

[o o - I
08 97 93 99 100

PDSIZE steuert die Grake der Punktmarkierungen, allerdings nicht bei den POMODE-werten 0 und 1. "Wenn PDSIZE auf O gesetzt izt wird die
Punktmarkiemng mit giner Groke von & Prozent der Hohe des Grafikbereichs dargestelt. wahrend ein pozitiver PDSIZE Wert die absolute Grofe der
Punktmarkienngen angibt, werden negative Werte alz prozentualer Anteil der Anzichtzfenstergrole interpretiert. Beim Regenerieren der Zeichnung wird die
Grofe aller Punkte neu berechnet.

finderungen an POMODE und PDSIZE wirtken sich auch auf die Darstellung bereits vorhandener Punkte aus, wenn sutoCal die Zeichnung regeneriert,
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DTEXT

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Zeigt auf dem Bildschirm den Text an. der yon lhnen eingegeben wird

Zum Erstellen won Text shehen in AutoCAD vielfaltige £eichenmuzter [oder Schriftarten) zur Verfligung. Sie konnen diese Schiiftarten debnen,
komprimigren, neigen, spiegeln oder vertikal ausrichten, indem Sie ihnen den entzprechenden Stil zuweizen. Test kann gedreht, ausgerichtet und auf jede
Gralke verandert werden.

Mit DTEXT konnen Sie mehrere Textzeilen eingeben. Mit der RUCKTASTE bearbeiten Sie den Test. Die Eingabeaufforderungen entzprechen denen des
Befehls TEXT, mit der Auznahme, dal Sie mehrere Zeilen eingeben konnen, ohne den Befehl neu starten zu muszen. Um eine Texstzele zu beenden,
diuicken Sie nach Eingabe der Zeichen die EIMGABETASTE. Wenn Sie DTEXT beenden mochten, drucken Sie an der Eingabeaufforderung Test die
EINGABETASTE. Dennoch izt jedes Linienszegment ein eigenes Objekt.

% Menii Zeichnen: Text ¥ Einzeiliger Text
EE Befehlszsie: dtext
Paozition & SHl & <Startpunkty: Geben Sie einen Punkt an, oder wahlen Sie eine Optian

Wwenn DTE=T der zuletzt eingegebene Eefehl ist, liberzpringen Sie durch Driicken der EINGABETASTE an der Eingabeaufforderung
PozitionsStild < Startpunkt: die Eingabeaufforderungen fir Hohe und Drebwinkel. Der Text wird dann direkt unter die vorbergehende Testzeile gesetzt, Der
bei der Eingabeaufforderung Startpunkt angegebens Punkt wird auch alz Einfligepunkt fiir den Objekifang gespeichert.

U-al Arbeiten mit Textztilen

In einer AutoCAD-Zeichnung ist jeder Testpazsage ein Stil zugeordnet. Wenn Sie Test eingeben, verwendet AutoCAD den aktuellen Teststil, in dem
Schrift, GroRe, Winkel, Auzrichtung und andere Texteigenzchaften festgeleagt zind. Der Textstl steuert die Attibute, die in der nachetehenden Tabelle
aufgefiihrt zind.

Stileinsteliongen

Einstellung Yorgabe Beschreibung

Shilnarme STaMDARD Der Mame kann big 2u 31 Zeichen urnfazsen.

Schrifthame et b D atei izt einer Schiift [Zeichenstil] zugeordnet

Big Font K.eine Eine spezielle Symboldefinitionsdatei, die fur

venwenden Micht-ASCll-Zeichenzatze wie Kanji [Zeichenzatz
zur Miederschiift der japanizchen Sprache]
wenwendet wird

Highe 1] Zeichenhohe

Breitenfaktor 1 Dehnen und Stauchen der Zeichen

Meigungz winkel 0 Meigung der £eichen

Rickwartz Mein Spiegelverkehrter Text

Auf dern Kopf Mein Teut auf dern K.opf

Senkrecht Mein Vertikaler oder horizontaler Teut

Die Yargaben des aktuelien Stilz werden an den Eingabeaufforderungen auf der Befehlzzeile angezeigt. Sie konnen den Worgabestil venwenden oder
andern sowie einen neuen Sl erstellen und laden. Sobald Sie einen neuen Stil erstellt haben, konnen Sie seine Attribute und seinen Marmen Gnderm oder
it lozchen, wenn zie thn nicht mebr benotigen.

'EIGANPASS

Hilfe benutzen Zuruck

K.opiert die Eigenschalten eines Objekts auf ein oder mehrere Objekte

% Standard Funktionsleiste: Symbnlgl

Menii Ander: Eigenschalten anpassen

= Befehlszeile: eiganpass oder eigibertrag
[uellobjekt wahlen: wahlen Sie das Objekt, dessen Eigenschaften Sie kopieren machten.
Aktuelle aklive Einstelungen = axmaeaian soagesaile aiagasee £ srdiaffeunsn

Einztellungen / <Zielobjekta(a) wahlen:: Geben Sie Einstellungen ein, oder wahlen Sie ein baw. mehrere Objekte auz, auf die Sie Eigenzchaften
kopigren mdchten.

[e Eigenzchaften des Quellobjekts werden auf das Zielobjekt kopiert.

it der Option Einstellungen konnen Sie steuem, welche Objekteigenschaften kopiert werden. Standardmalig sind alle Objekteigenschatten im Dialogfeld
Eigenzchaftzeinstelungen zum K.opieren akliviert.
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l..l.;] Arbeiten mit Layern

Sie zeichnen immer auf einem Layer. Dies kann entweder der Worgabelayer sein oder ein Laver, den Sie selbst erstellen und benennen. Jedem Layer
ist eire Farbe und ein Linientyp zugewiesen. Sie kohnen zum Beizpiel einen Layer erstellen, auf dem Sie auszzchlieflich Mittelinien zeichnen, und
diezem Layer die Farbe Blau und den Linientyp Mitte zuweisen. %enn Sie Mittelinien zeichnen mochten, schalken Sie dann zu diesem Layer um und
beginnen zu zeichnen. So migzen Sie nicht jedesmal, wenn Sie eine Mittellinie zeichnen, den Linientyp und die Farbe zu konfigunieren, Wenn Sie die
Mittelinien nicht anzeigen ader plotten mochten, konnen Sie den Laver ausschalten. Die Venwendung von Layer stellt einen der Hauptvorteile des
elektronizchen Zeichnens mit AutoCal gegeniber dem Zeichnen von Hand mit Papier und Bleistift dar.

Im Papierbereich oder beim Arbeiten in einem wverschiebbaren Ansichtztenster konnen Sie die Sichtbarkeit der Layer fur jedes Ansichtzfenster einzeln
festlegen. Fur samtliche Layer einer £eichnung gelten diezelben Zeichnunazimiten, daszelbe Koordinatensystemn und derselbe Zoomfaktar. wWenn Sie
konzequent ein bestirmmtes Layerschema vemnwenden, konnen Sie eine Zeichrungsvorlage anfertigen, der bereitz Layer, Linientypen und Farben
Zugewiesen sind.

MIT HILFE EINES KOORDINATENSYSTEMS PUNKTE DEFINIEREN:

W Irn folgenden Beizpiel wird mit Hilfe won polaren Foordinaten eine Linie gezeichnet.
G Befehl Gebern Sie Linie &in.
] 8'5 Yon Punkt  Geben Sie 0,0 ein.
% Mach Punkt:  Geben Sie 4<120 ein.
-4 2 Mach Punkt:  Geben Sie 5<30 ein.
1 5
REdE2A 123456759 " 4120 -
-% 5230

- Urzprung (0,00 —5—:/‘ Cal
0,0

Zweldimensionaies Koordingtensystem

Mach Punkl: Geben Sie @3<45 ein.

Oben im Bild, . . Mach Punkl:  Geben Sie @5<285 ain
Absolute x-y Koordinateneingabe, d.h. Mach Punkt Oricken Sie die EINGABETASTE.
alle Angaben beziehen sich auf den

Ursprung (x,y = 0,0) TUlett seds Zuletzt eingegebener
=
) ) eingenehener @ Punkt
Oben rechts, Polare Koordinateneingabe, Punkt ' i

d.h. Eingaben wie vor, jedoch als
Vektorlangeneingabe und Winkel
(Vektorlange<Winkelangabe in Grad®) i

!
Unten rechts, o0 _/ | nn_/ | ‘%\_@quas

Relative Polare Koordinateneingabe, d.h.
Eingaben wie vor, jedoch wird hierbei als
erstes Zeichen ein @ eingegeben. Dies bedeutet, daf? der zuletzt eingegebene Punkt der neue Ursprungspunkt
wird und ab da fur den nachfolgenden Punkt gemessen wird.
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EDITIEREN UND KONSTRUIEREN : MENU : ANDERN

LOSCHEN

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Entfernt Objekte auz einer Zeichnung

% Werkzeugkasten Andern: él
Menii Anderr: Ldschen
[EE Befehlszeile: LOSCHEN
Ohjekte wahlen: YWerwenden Sie eine Objekbwahlmethode:.

AutaCAD lozcht die Objekte aus der Zeichnung.

DOhjekt weahlen \

|
LI
|
|

Ohjekt gelascht

KOPIEREN

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Dupliziert Obekte

.. o
% Werkzeugkasten andern; _@I

Meni Bearbeiten: F.opieren
EE Befehlzzeie: kopieren

Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Dbjekbwahlmethode

) ONC
J | 00°

0
Chjekt wihlen  sinzelhe Kopis rmehrere Hopien
YERSETZ

Hilfe benutzen Zurnuck 5Siehe auch

Erstellt konzentrische Kreise, parallele Linien und parallele Kurven

YERSETZ erstellt ein neues Objekt, das sich im angegebenen Abstand zu einem bereits vorhandenen Objekt befindet ader durch den angegebenen Punkt
verlauft.

% Werkzeugkasten Andern: @I

Menii Anderr: Yersetzen
E= Eefehlszeile: versetz
Abztand ader Durch punkt < sédads Sewdafierr »: Bestimmen Sie einen Abstand, geben Sie d ein, oder dricken Sie die EINGABETASTE.

©

Chjektabstand

FACHHOCHSCHULE KOLN - FACHBEREICH VERSORGUNGSTECHNIK
INGENIEURWISSENSCHAFTLICHES ZENTRUM 50679 KOLN-DEUTZ BETZDORFER STRASSE2 TELEFON 0221 8275-1/-2605

Lehrfach: RECHNERGESTUTZTES PROJEKTZEICHNEN (CAD) - Seite: 12 - Dozent: FACHLEHRER DIPL.-ING. ERWIN KOGLER




SPIEGELN

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Erstellt eine zpiegelbildliche Kopie von Ohjekten

0] Werkzeugkasten Andarn ﬂ"':-.
Menii dnder: Spiegeln

EE Befehlszeile: spiegeln
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objektwahlmethode.
Erzter Punkt der Spiegelachze: Geben Sie einen Punkt [1] ein.

Sweiter Punkt: Geben Sie einen Punkt (2] &in.

i
@RS
Ohiekte ausgewahit 1

[ie beiden angegebenen Punkte definieren die Endpunkte einer Linie, an der die ausgewahlten Objekte gespiegelt werden. Bei der 30-Darstellung richtet
dieze Linie eine Spiegelebene lotrecht zu der %" -Ebene des BES auz, auf der zich die Spiegelachse befindet.

Alte Objekte lazchen? <Mx: Geben Sie | oder n ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

YWenn Sie n eingeben oder die EINGABETASTE drucken, wird das Spiegelbild in der Zeichnung plaziert, und die Originalobjekte bleiben erhalten. Die
Eingabe vor | bewirkt, dal die Onginalobjekte durch das Spiegelbild erzetzt werden.

aQ®  O»

originalobjekte beibehalten Originalobjekte geldscht

Informationen zu den Reflexionzeigenzchaften von Testobjekten finden Sie unter der Beschrelbung zur Systermvanablen MIBRTEXT. Die
Yorgabeeinztelung von MIBRTERT ist Ein [1]. Diese Einstellung bewirkt, dal Testobjekte genau wie alle anderen Objekte gespiegelt werden. Wenn
MIRRTEXT auf Auz gesetzt izt (0], werden Textobjekte nicht gezpiegelt.

R3 EA R3
+1s AL +12V
10K Aat 10K

nach

rach dem Spiegeln dem Spiegeln
vor dern Spiegelh MIRRTExT=1]  MIRRTEXT=0]

YWenn Sie ein Objekt eines Ansichisfensters im Papierbereich spiegeln, wirkt sich dies nicht auf die D arstellung dieses Objekts im Modellbersich oder auf
andere Objekte im Modelbergich aus.

REIHE

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Erzeugt mehrere Kopien von Objekten in einem Muster
Jedes Objekt in einer Reihe kann uhabhangig von den Ubrigen Objekten bearbeitet werden, Wenn bei der Konstruktion einer Reihe mehrere Objekte
markiert zind, behandelt AutaCAD die Objekte als ein Element in der Reihe.
% werkzeughkasten Andem EI
Merii Anderr: Reihe
EE Befehlszeile: reihe
Fechteckige oder polare Anardnung <R /P < @ddbesdts Seiadtenr = Geben Sie eine Ophan &in, oder diicken Sie die EINGABETASTE.
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SCHIEBEN
Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Yerzchiebt Objekte um einen bestimmten Abstand in eine bestimmte Richtung

% Werkzeugkasten Andern: il

Merii Anderr: Schishen

E= Befehlszeils: schieben

Objekte wahlen: Yerwenden Sie eine Objekbwahlmethode.
Bazizpunkt oder Yerschiebung: Bestimmen Sie einen Basizpunkt [1].

Zweiter Punkt der Yerschisbung: Geben Sie einen Punkt [2] ein, oder dricken Sie die EINGABETASTE.

A A A
07 B LTS

anr,
Ohjekt wahlen EtﬁiTobenes

Durch die beiden angegebenen Punkte wird ein VYerschisbungzwektor definiert, der festlegt, wie weit und in welche Richtung die ausgewahlten Objekte
verschoben werden zollen. Wenn Sie beim zweiten Punkt die EIMGABETASTE driicken, wird der erste Punkt als relative L5y .2 Werzchiebung interpretiert.

DREHEN

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Yerzchiebt Objekte um einen B asispunkt

% Werkzeugkasten Andern: gl

Menii Andem: Drehen

[EZ Eefehlszeile: drehen
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objektwahlmethode.

Bazizpunkt: Geben Sie einen Punkt [1] ein.

gevweihite Objekte Drehirked gedrehtes Objekt

YARIA

Hilfe benutzen Zurnuck 5iehe auch

YergroBert oder verkleinert ausgewahite Objekte gleichmabBig in %~ ¥ ernd =~ Frchiorng

% werkzeugkasten Andern; EI
Merii Ander: Yaria

[EE Befehlszeile; varia
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objekbwahlmethode.
B azizpunkt; Geben Sie einen Punkt [1] ein

{Skalierfaktor: / Bezug: Bestimmen Sie einen Skaliefakior, oder geben Sie b gin.

TN

genvwvahites ) 1

Ohjekt
I <
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STRECKEN

Hilfe benutzen

Zuruck 5Siehe auch

Yerzchiebt oder streckt Objekte

@ Werkzeugkasten Andern: &I

Menii Andem: Strecken
= Befehlszaie: strecken
Objekte wahlen: Yenwenden Sie die Objektwahlmethoden Kreuzen  oder KPalygon [1, 2.

AutoCAD streckt Bogen, eliptizche Bogen, Linien, Polvliniensegmente, Strahlen und Splines, die das Auswahlfenster kreuzen. 1
STRECKEMN werzchiebt die Endpunkte, die innerhalb des Fensters liegen. Endpunkte auberhalb des Fensters werden nicht
gedndert. STRECKEM verzchiebt aulerdem Kaontrallpunkte won Bandern und 20D olumenkarpern, die innerhalb des Fensters
liegen. Kontrolpunkte auberhalb desz Fensters werden nicht geandert. Polwlinien werden segmentweize verarbeitet, das heildt, sie
werden alz primitive Linien oder Bogen behandel. Informationen zu 30 olumenkiorpern sowie zur Breite, Tangente oder zur 2
Furvenanpassung von Polylinien werden von STRECKEM nicht geandert.

SEE

A A

.--"#—--'"_-_

Objekte, die zich vollstandig innerhalb des Fensters oder Polygons befinden, werden von AutoCAD wie mit dem Befehl SCHIEBEN verschoben.
B azizpunkt oder Verschiebung: Geben Sie einen Punkt (3] ein, oder dricken Sie die EINGABETASTE.

Sweiter Punkt der Yerschiebung: Geben Sie einen Punkt (4] ein, oder dilicken Sie die EINGABETASTE.

Wenn Sie einen zweiten Punkt eingeben, werden die Objekte um den Wektorabztand zwizchen dem Basizpunkt und dem zweiten Punkt gedehnt. Wenn

Sie an der Eingabeaufforderung 2weiter Punkt der Werschiebung die EINGABETASTE dilicken, wird der erste Punkt alz L% ¥ Werschisbungawert
behandel.

LANGE

Hilfe benutzen

Zuruck 5iehe auch

Yerlangert ein Objekt.

Diurch LAMNGE werden die Lahge von Objekten und die eingezchlozzensn Winkel von Edgen verdndert, LAMGE hat keine fuswitkungen auf
geschlozzene Objekte. Die Hochzugsrichtung der ausgewahiten Objekte mul nicht parallel zur = -4chze des aktuellen BES liegen.

% werkzeugkasten Andern; '/_I
Menii Andern; LAMGE
[E= Befehlszeile: LANGE

DEls / Prozent / Gezamt / D hamizch & <0bjekt wahlens: Wahlen Sie ein Objekt auz, oder geben Sie eine Option ein.
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STUTZEN

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Stutzt Objekte an einer Schnittkante, die durch andere Objekte defimert wird

Faolgende Objekte konnen gestutzt werden: Bogen, Ereize, eliptizche Bogen, Linien, offene 20- und 30-Palplinien, Strahlen und Splines.

% werkzeugkasten Andern; il

Merii Anderr: Stutzen

E= Befehlszeie: stutzen
Schrittkanten wahlen: [PROJMODE = BES; EDGEMODE = Michtdehnen)
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objekbwahlmethode.

W ahlen Sie die Objekte, durch die die Schrittkanten zum Stutzen des Objekts definiert werden sollen, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um alle
Ohjekte alz mogliche Schrittkanten auzzuwahlen. Giltige Schnittk antenobjekte zsind 20- und 30-Palylinien, Bogen, Kreize, Elipzen, Linien, verzchiebbare
Anzichtsfenster, Strahlen, Regionen, Splines, Test und Konstruktionzlinien. Der Befebl STUTZEN prajiziert die Schnittkanten und die zu stutzenden
Objekte aut die %> Ebene des aktuellen BES.

<0bjekt wahlen, das gestutzt werden soll> / Projgkbion / Kante / ZUick: Wahlen Sie ein Objekt, geben Sie eine Option ein, oder drucken Sie die
EINGABETASTE.

ausgeswahite
Schnittkante

[rer Befehl STUTZEM unterstiitzt die K.antenuberlagerung. Wenn autoCaAD zur Auswahl von Umarenzungzkanten auffordert, driicken Sie die
EIMGABETASTE und wahlen das Objekt aus, das gestutzt werden zoll. AutaCAD stutzt das Objekt bis zum nachstgelegenen Objekt.

DEHNEN

Hilfe benutzen Zurick Siehe auch

Dehnt ein Objekt iz zum Beruhrungspunkt mit einem anderen Objekt

Faolgende Objekte konnen gedehnt werden: elliptizche BEogen, Linien, offene 20- und 30-Polylinien und Strahlen.

% werkzeugkasten Andern; il

Merii Andern: Dehnen

[EZ Befehlszeile: DEHNEN
Grenzkanten wahlen: [PROJMODUS =BES, EDGEMODE = Micht dehnen)
Objekte wahlen: Yenwenden Sie eine Objekbwahlmethode.

W ahlen Sie die Objekte, die die Grenzkanten festlagen, zu denen Sie ein Objekt dehnen mochten, oder diicken Sie die EINGABETASTE, um alle Objekte
alz mogliche Grenzen auzzuwahlen. Giltige Grenzkantenobjekte sind; 20- und 30-Polliinien, Bogen, Freize, Elipsen, verschiebbare Anzichtsfenster,
Linien, Strahlen, Regionen, Splines, Test und ELinien. Wenn Sie eine 20-Palylinie als Grenzobjekt auswahlen, ignonert AutoCAD die Breite und dehint
Objekte biz zur Mittellinie der Palylinie.

YWenn Sie eine an einen Spline angeglichene Polylinie dehnen, wird ein neuer Kaontrollpunkt zum Steuerahmen der Polylinie hinzugefiigt. Wenn Sie ein
verjuingtes Paolylinienzegment dehnen, korrigiert AutoCAD die Breite des gedehnten Endes, 2o dal die urspriingliche Verjuingung biz zum neusn Endpunkt
fortgefiuihrt wird. *enn dies dazu fuhrt, dal daz Segment eine negative Endbreite erhalt, wird die Endbreite auf Mull gesetzt.

<0bjekt wahlen, das gedehnt werden zoll> / Projekhon ¢ Kante / ZUrick: Wahlen Sie ein Objekt, geben Sie eine Option ein, oder diicken Sie die
EINGABETASTE.

| ] - el
e

ausgewdhite Zu dehnende Paly-
Urngrenzung linien verjlngen

Ergebni=
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BRUCH

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Loscht Teile von Objekten oder spaltet ein Objekt in zwei Teile auf

8] werkzeughkasten Andem EI
Merii Anderey Bruch
E= Befehlzzele: Bruch
Objekt wahlen: Werwenden Sie eine Objekbwahlmethode oder bestimmen Sie den ersten Bruch [1] in einem Objekt.

Geben Sie den zweiten Punkt ein [oder E fur ersten Purkt]: Geben Sie den z2weiten Bruchpunkt [2] an, oder geben Sie e ein.

AutaCAD loscht den Teil zwizchen dem ersten und dem aweiten Bruchpunkt. YWWenn der zweite Bruchpunkt sich nicht auf dem Objekt befindet, wahlt
AutoCAD den nachstgelegenen Punkt auf dem Objgkt, um alzo daz Ende einer Linie, eines Bogens oder einer Polylinie abzubrechen, legen Sie einen
Punkt fest, der hinter dem zu entfernenden Ende liegt.

I ein Objekt zu teilen, ohne einen T eill davon zu loschen, geben Sie al: ersten und aweiten Punkt jeweils denselben an. Geben Sie dazu fur den
2weiten Punkt @ ein,

Wenn Sie ein Objekt mit einer beliebigen Methode auler einem Zeigegerat auswahlen oder bei der Eingabeaufforderung Zweiter Punkt [oder E fur
erzten Punkt] e eingeben, erscheinen folgende Eingabeaufforderungen:

Geben Sie den erzsten Punkt ein: Geben Sie einen Punkt an
Geben Sie einen zweiten Punkt ein: Geben Sie einen Punkt an
Bei Linien, Bogen, Kreizen, Palyiinien, Elipsen, Splines, Ringen und vielen anderen Objekttypen ist eine Aufzpaltung in 2wei Objekte oder das Entfernen

eines Endes moglich.

Palulinie

AutaCAD wandelt einen Ereiz in einen Bogen um, indem ein Kreigliniensegment wom ersten big zum zweiten Punkt [gegen den Uhrzeigersinn] entfernt
wird,

+ + +

Radius
Definiert den Radius des Rundungzbogens.
Rundungzradiuz eingeben ¢ addeata Sadie > Geben Sie den Abstand ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Der von lhnen eingegebene Wert wird zum aktuellen Fadius flir nachfolgende ABRUMNDEM-Befehle. Anderungen disses Werts haben keine
Auzwirkungen auf bereits vorhandene Bundungsbogen.
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FASE

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Schragt die Kanten von Objekten ab

Wenn die Systemvanable TRIMMODE auf 1 gesetzt ist, stutzt FASE die sich schneidenden Linien auf die Endpunkte der Fasenlinie. Wenn die
auzgewahlten Linien sich nicht schineiden, debnt oder stutzt AutoCAD die Linien, bis sie sich schneiden. “Wenn TRIMMODE auf O gesetzt ist, fubrt
AutaCAD daz Abzchragen durch, ohne die auzgewahlten Linien 2u stutzen,

FASE schragt die K.ante eines vorhandenen Festkarpers ab.

Wwenn zich die beiden zu fasenden Linien auf demselben Layer befinden, erstellt AutoCAD die Fase auf diezem Layer. Andernfalls erstellt AutaCAD die
Fazenlinie auf dem aktuellen Layer. Entzprechendes qilt auch fur die Farbe und den Linientyp der Fase.

¥ Werkzeugkasten Andern il

Menii Anderm: Fasen
EE Befehlszeile: Fase

Palylinie / Abstand # Winkel / Stutzen / Methode / <erste Linie wahlens: Wemwenden Sie eine Methode zur Objekbmahl, oder geben Sie eine Option ein

e

erste Linic ausgewihlt aweite Linie ausgewihlt Ergebnis

Anmerkung: Bei der Fazung einer Azzoziativechraffur, deren Umgrenzungen mittelz Linienzegrmenten definiert ist, wird die Schraffurazsoziativitat entfernt.
Wenn die mgrenzung mittels einer Polylinie defineiert ist, bleibt die Azsoziativitat erthalten.

ABRUNDEN

Hilfe benutzen Zunuck Siehe auch

Rundet die Objektkanten ab.

Der Befehl ABRUMDEM rundet die K.anten zweier Bogen, Kreize, elliptizeher Bogen, Linien, Palylinien, Strahlen, Splines oder Elinien mit einemn Bogen in
eihem bestimmten R adiuz ab. Wenn die Suzternvaniable TRIMMODE auf 1 gezetzt ist, stutzt ABERUMNDEM die sich schneidenden Linien auf die
Endpunkte des Rundungzbogens. Schneiden zich die auzgewshlten Linien nicht, debint oder stutzt AutoCAD zie biz zie sich schheiden. ABRUMDEMN
ruhdet auch die F.anten won Festkarpern ab.

vor ABRUNDEN  h2gh e

Wienn zich die beiden abzurundenden Linien auf demselben Layer befinden, erstellt AutoCAD die Rundungslinie auf diesem Laver. Andernfallz erstellt
AutaCaD die Rundungslinie auf dem aktuellen Laver. Dazselbe qilt fiir die Fiilfarbe und den Linientyp.

Ez izt nicht moglich, Liniensegmente abzurunden, die zsich auberhalb der Zeichnungzlimiten schneiden, wenn Limiteniiberpriifung akbiviert izt Sie konnen
nur konvergente Liniensegmente einer Palylinie abrunden.

28] Werkzeugkasten Andermn: il
Menii Andem: Abrunden
E= Befehlszeie: ABRUNDEN

Palylinie # Radiuz / Stutzen / <erstes Objekt wahlen:: Wenwenden Sie eine Objekbwablmethode, oder geben Sie eine Oplion ein.

Erstes Objekt wahlen

Leqgt das erste der beiden Objekbe fest, die zur Definition einer 20-4brundung benotigh werden, oder bestimmt die F.ante einez abzurundenden
I0-Festkarpers.

Sweites Objekt wahlen: Yemwenden Sie eine Objekbwahlmethode.

—

erstes auzgewdhites zweites ausgewdhlites .
Objakt Objekt Ergebnis
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“Wenn Sie Linien oder Bogen auswahlen, dehnt AutoCAD diese Linien oder Bogen, bis sie sich schneiden, oder stutzt sie am Schnittpunkt, wobei die
ausgewahlten Segmente unverandert bleiben, wenn e zsich schneiden. Sie konnen zwei Linien mit unterschiedlicher Estrugionsrichtung nur dann
abrunden, wenn die =" -Werte der Endpunkte beider Linien im aktuelen BES identizch sind.

Wenn Sie 3D-Festkorper auswahlen, konnen Sie mehrere Fanten auf verschiedenen Festkorper wahlen, Sie mizzen die Kanten allerdings einzeln
auzwahlen,

Radiuz eingeben < addgeats Sadie > Geben Sie den Abstand ein, oder dricken Sie die EINGABETASTE.

Fette / Fladius / <Fante auswahlens: Wahlen Sie eine Kante, oder geben Sie k oder r ein.

Polylinie
Fugt Rundungzbogen an jedem Fontrollpunkt einer 2D-Paolvlinig gin. an dem zich 2wei Linienseagmente treffen.
20 Paolylinie wahlen: Yenwenden Sie eine Dbjekbwahlmethode.

Teilt ein Bogensegment zwei Linienzegmente, die bei Annaherung an das Bogensegment konvergieren, wird daz Bogenzegment entfemt und durch
einen Rundungzbogen ersetzt,

—
1=

worher rachher

Radius
Definiert den R adiuz des Rundungzbogens.
Rundungsradius eingeben ¢ addeatar Sadie > Geben Sie den Abstand ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Der von lhnen eingegebene Wert wird zum aktuellen Fadius fli nachiolgends ABRUMDEN-Befehle. Anderungen dieses \Werts haben keine
Augwirkungen auf bereitz varhandene Bundungsbogen.

Stutzen

Steuert, ob AutoCAD die ausgewahlten K.anten bis zu den Endpunkten der Rundungslinie wverkurzt.

Sind die ausgewshlten Objekte gerade Liniensegmente einer 20-Polylinie, miizzen sie nebeneinanderliegen oder durch ein anderes Seament getrennt
zein. Sind zie getrennt, wird durch AERUMDEM daz Segment, daz die Linien trennt, geloscht und durch einen Bogen erzetzt.

Zwizchen Bogen und Kreisen kann ez mehr als eine Abrundung geben. AutoCAD wahlt die Abrundung, bei der die Endpunkte am nachsten zu den von
|hnen festgelegten Punkten liegen. Kreize werden nicht gestutzt, der Rundungzbogen berihrt den Kreis.

Anweizung: Durch Abrunden einer aszoziativen Schraftur, deren Umgrenzung durch Linien definiert zsind, wird die Schraffur-desoziativitat entfernt. Die
Agzoziativitat bleibt bestehen, wenn die Umarenzung eine Polylinie ist.

URSPRUNG

Hilfe benutzen Zurick 5Siehe auch

Lost ein zusammengesetztes Objekt in seine Teilobjekte auf

Ein zuzammengesetztes Objekt enthalt mehr alz ein einzelnes AutoCAD-Objekt. Ein Block izt zum Beispiel ein zusammengesetztes Objekt. Sie konnen
AD-Metze, 3D-Festkorper, Blocke, Korper, Bemabungen, Multilinien, Yiellachennetze, Polpgonnetze, Polplinien und Regionen auflazen.

78] Werkzeugkasten Andern: il
Menii dndem: Ursprung
[E= Befehlszeile: URSPRUNG
Ohjekte wahlen: Werwenden Sie eine Objekbwahlmethode:.

Je nach Typ des zuzammengesetzien Objekts treten beim Auflazen unterzchiedliche Ergebnizee auf. Die folgende T abele fiht die auflosbaren Objekte
und daz Ergebniz nach dem Auflosen auf.

= Alle auflosharen Objiskte = Viellazhennetz

= 230-Festhomper = 20-Palylinie

* Block * Kieiz in ginem uneinbeitlich,

. skalierten Block

" Redion o

- 2DPoblinie Muinie

. ki = Bogenin ginem unginheitlich
horper zkaligrten Block

Anweisung: Bei Yenwenden eines Skripts, eines Menliz, einer AutollSP- ader einer ADS-Routing kionnen Sie jeweils nur ein Objekt auflozen.
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OBJEKTFANG : Befehl : OFANG

Objektfang

i S

“I!I!I!I!I!I!

OBJERTFAMG EIMSTELLUMGEN

=
5
o
=
i
=
1
z
L

FaG WOM PUNKT
FahG HITTELFUNET
FAG TAMGEMTE
FatG LOT

KEIM FARG

Objektfang

lr) 22 1xx) 0lol6] +el -] AA71x) o]

LAYERSTEUERUNG: Befehl: LAYER

Layer- und Linientypeigenschaften

e 5] [ ke

-

Continuous
Acad_izal2wl00
Mitte

G azleitung
|zalation

Werdeckt
Heizswazzerlesitung
Arcad isal?wl00

=
h
¥
¥
WV
WV
WV
WV
W

o %
o
B o R

oEmoEoEOff

il M W W W, W, WP

EEc N

ordefinierter Linientyp (z.B. im Layer Kogler-7)
.| Vordefinierte Linienfarbe (z.B. im Layer Kogler-1)
(Layer 3) Frieren/Tauen in allen Ansichtsfenstern , Sperren/Entsperren (z.B. der Objekte im Layer K-6)
( Layer 4) Frieren/Tauen im aktuellen Ansichtsfenster *: : Frieren/Tauen in neuen Ansichtsfenstern (Layer 5) *

* Nur.im Papierbereich (nicht im_ 0blichen Madellbereich) anwendbar, Tilemode 0 .setzen.
Befehl: AFLAYER friert und taut Layer in verschiebbaren Ansichtsfenstern, ohne andere Afenster zu beeinflussen.

Layername
(Layer 2) Ein/Aus Schalten
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ZEICHNUNGSBEMASSUNG + TOLERANZ : Einstiegs-Befehl: BEM Ausstiegs-Befehl: EXIT

AutaCAD verfugt uber enweiterte Bemalungs-, Fidrungs und Toleranzfunkbionen. Sie konnen das Erscheinungzbild und das Verhalten einer
Bemabung in allen Einzelheiten bestimmen. Benutzerspezifizche Bemalungen kionnen als benannte Bemalungsstie gespeichert werden. Ebenzao wie
eine Schraffur kann auch eine Bemalung der Objekt zugeordnet werden, daz ez mibt. Sollke das Objekt verandert werden, wird die Bemaliung
automatizch aktualiziert. Machfolgend finden Sie einige Beizpiele fur Standardbemalungzarten in AutoCAD.

winkel — |— Harizortal

200
Auzgerichtet —| \Dﬁ s -
134 £1% mléfscshe-r o
E
Vertikal — 41
> 2
. T
Radius = & 23,40 Basislinis
|— Hette J
BemafRung
Linear Erstellt lineare Bemaf3ungen. BEMLINEAR
Ausgerichtet Erstellt eine ausgerichtete Linearbemaliung BEMAUSG
Koordinatenbemalung Erstellt Ordinatenpunktbemal3ungen BEMORDINATE
Radius Erstellt Radialbemalungen fir Kreise und Bogen BEMRADIUS
Durchmesser Erstellt Durchmesserbemalungen fur Kreise und Bogen BEMDURCHM
Winkel Erstellt eine Winkelbemal3ung BEMWINKEL
Basislinie Fuhrt eine lineare, Winkel- oder Ordinatenbemalung von der
Basislinie der zuletzt erstellten oder gewéahlten Bemalung BEMBASISL
Weiter Fuhrt eine Kette linearer, Winkel- oder Ordinatenbemaf3ungen
von der zweiten Hilfslinie der zuletzt erstellten oder einer
gewahlten BemalRung weiter BEMWEITER
Fuhrung Erzeugt eine Linie, die Mal3text mit einer Funktion verbindet FUHRUNG
Toleranz Erstellt geometrische Toleranzen TOLERANZ
Mittelpunkt Erstellt den Mittelpunkt oder die Mittellinien von Kreisen und Bogen BEMMITTELP.
Schrag Bearbeitet Bemal3ungen BEMEDIT
Text ausrichten Text ausrichten (Untermenti)
Sl Erstellt und bearbeitet Bemal3ungsstile DBEM
Uberschreiben Uberschreibt BemaRungssystemvariablen BEMUBERSCHR
Aktualisieren Aktualisiert die Bemaf3ungsobjekte, so dal sie die aktuellen
Einstellungen der Bemal3ungs-Systemvariablen verwenden BEMSTIL

Bemalung E

S]] Dl A] ] e ] Ala] 2
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Systemvariablen fir die Bemaf3ung Einstiegs-Befehl: BEM Ausstiegs-Befehl: EXIT

Es gibt 2 Mdglichkeiten, Bemaf3ungsvariablen in AutoCAD einzugeben:

1. Geben Sie den englischen Variablennamen direkt in der Befehlszeile ein.

2. Geben Sie in der Befehlszeile zuerst bem ein und dann den Variablennamen in Deutsch.

Hinweis: Beachten Sie, dal? der Befehl setvar die Bemafiungsvariablen englisch auflistet.

In der folgenden Liste finden Sie die englischen Bemal3ungsvariablen mit ihrer deutschen Entsprechung:

Englisch Deutsch Vorgabe Beschreibung
dimadec BEMWDEZ

dimalt BEMALT

dimaltd BEMALTD

dimaltf BEMALTU

dimalttd BEMATDEZ

dimalttz BEMATNU

dimaltu BEMAEINH

dimaltz BEMAWNU

dimapost BEMANACH

dimaso BEMASSO Ein Assoziative Bemal3ung, verandert Maf3zahl autom.
dimasz BEMPLG 5.0 (Maf3)-Pfeil Langenmald
dimaunit BEMWEINH

dimblk BEMBLK

dimblk1 BEMBLK1

dimblk2 BEMBLK2

dimcen BEMZEN

dimclrd BEMFARM

dimclre BEMFARH

dimclrt BEMFART

dimdec BEMDEZ

dimdle BEMVML

dimdli BEMIML 15 Reihenabstand der nebeneinand. liegend. MaRlinien
dimexe BEMVEH 3.0 Verlangerung der MaRhilfslinie
dimexo BEMABH 0.5 Abstand der MaRhilfslinie vom Werkstick.
dimfit BEMPASS

dimgap BEMABST 0.6250 Abstand der MaRlinie von der Maf3zahl
dimjust BEMAUS

dimlfac BEMGFLA 1.0 wie bemfktr fir den Modellber., ist bemgfla zust. fur Papierb.
dimlim BEMGRE

dimpost BEMNACH

dimrnd BEMRND 0.0 Rundungswert (fur skalierender Abstand)
dimrpost BEMRNACH

dimsah BEMPFKT

dimscale BEMFKTR 1 ,jedoch bei einem Plott von M 1:50 ist der Wert auf 50 zu verénd.
dimsd1 BEMM1U

dimsd2 BEMM2U

dimsel BEMH1U

dimse2 BEMH2U

dimsho BEMZUG

dimsoxd BEMMAHU

dimstyle BEMSTIL

dimtad BEMTOM 1 Text oberhalb der MaRlinie (1 = Ein, 0= Aus)
dimtdec BEMTDEZ

dimtfac BEMTFAC

dimtih BEMTIH Aus Text innerh. d MaRlinie, horizontal. (b vertikaler Bem)
dimtix BEMTIL

dimtm BEMTM

dimtofl BEMTAL

dimtoh BEMTAH

dimtol BEMTOL

dimtolj BEMVAUS

dimtp BEMTP

dimtsz BEMSLG

dimtvp BEMTVP

dimtxsty BEMTSTIL

dimtxt BEMTXT 0.18 (5.0) Legt die Hohe des Maldtextes fest, sofern der...
dimtzin BEMTNZ ...aktuelle Textstil keine feste Texthdhe (0) besitzt...
dimunit BEMEINH ....Mit Bef: EINHEIT Anzahl der Stellen hinter...
dimupt BEMBTXT ....dem Komma der BemaRungszahl festlegen.
dimzin BEMNZ

Mit UPDATE kann nachtrégl. der geanderte Bemaf3ungsstil in vorh. Zeichnung angepal3t werden. Zurtick zur Befehlszeile EXIT
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Im folgenden sehen Sie eine Auflistung der Variablen des Vorgabestils STANDARD, der umbenannt werden kann.

Status des BemafRungsstils STANDARD

BEMWDEZ -1
BEMALT Aus
BEMALTD 2
BEMALTU 25.4000
BEMATDEZ 2
BEMATNU 0
BEMAEINH 2
BEMAWNU 0
BEMANACH

BEMASSO Ein
BEMPLG 0.1800
BEMWEINH 0
BEMBLK

BEMBLK1

BEMBLK2

BEMZEN 0.0900
BEMFARM VONBLOCK
BEMFARH VONBLOCK
BEMFART VONBLOCK
BEMDEZ 4
BEMVML 0.0000
BEMIML 0.3800
BEMVEH 0.1800
BEMABH 0.0625
BEMPASS 3
BEMABST 0.0900
BEMAUS 0
BEMGFLA 1.000
BEMGRE Aus
BEMNACH

BEMRND 0.0000
BEMPFKT Aus
BEMFKTR 1.0000
BEMM1U Aus
BEMM2U Aus
BEMH1U Aus
BEMH2U Aus
BEMZUG Ein
BEMMAHU Aus
BEMSTIL STANDARD
BEMTOM 0
BEMTDEZ 4
BEMTFAC 1.0000
BEMTIH Ein
BEMTIL Aus
BEMTM 0.0000
BEMTAL Aus
BEMTAH Ein
BEMTOL Aus
BEMVAUS 1
BEMTP 0.0000
BEMSLG 0.0000
BEMTVP 0.0000
BEMTSTIL STANDARD
BEMTXT 0.1800
BEMTNZ 0
BEMEINH 2
BEMBTXT Aus
BEMNZ 0

Dezimalstellen fur WinkelbemaRungen

Wahl von Alternativeinheiten

Dezimalstellen fur Alternativeinheiten
Skalierfaktor fur Alternativeinheiten
Dezimalstellen fur Alternativtoleranz
Nullen unterdriicken bei Alternativtoleranz

Alternativeinheiten

Nullen unterdriicken bei Alternativeinheiten

Prafix und Suffix fir Alternativtext

Assoziativbemal3ung erstellen
Pfeillange

Winkeleinheiten

Name fur Pfeilblock

Name fur ersten Pfeilblock
Name fur zweiten Pfeilblock
GrolRe Zentrumspunkt

Farbe der Maf3- und Fuhrungslinie

Farbe der Hilfslinie

Farbe des Malitexts
Dezimalstellen
Verlangerung der MaGlinie
Malflinien-Abstand

Verlangerung der Hilfslinie oberhalb MaRlinie

Abstand der Hilfslinie

Text einpassen

Abstand der Mallinie vom Text
Textausrichtung nach Maflinie

Skalierfaktor fur lineare Einheiten

Bemalungsgrenzen generieren
Préafix und Suffix fir MaRtext
Rundungswert

Pfeilblocke trennen
Allgemeiner Skalierfaktor

Erste Mal3linie unterdriicken
Zweite Maf3linie unterdriicken
Erste Hilfslinie unterdriicken
Zweite Hilfslinie unterdriicken

Aktualisieren der BemaRung beim Ziehen
MaRlinie auBerhalb Hilfslinie unterdriicken
Aktueller Bemaf3ungsstil (schreibgeschiitzt)

Text oberhalb der Mal3linie setzen

Dezimalstellen fur Toleranz

Toleranz bei der Skalierung der Texthéhe
Text innerhalb Hilfslinien ist waagerecht

Text innerhalb Hilfslinien
Minus-Toleranz

Maflinie zwischen Hilfslinien
Text auBerhalb waagerecht
Malf3toleranz

Vertikale Ausrichtung der Toleranz

Vergleichen mit aktuellem und dem Standard BemaRungsstil:  Befehl:
Auflisten samtlicher Bemalungsvariablen fir den aktuellen Stil: Befehl:

Plus-Toleranz

Strichlénge

Text vertikale Position

Textstil

Texthohe

Null unterdrticken bei Toleranz
Einheit

Vom Benutzer positionierter Text

Null unterdriicken

BEMSTIL h (fur holen) ~standard
BEMSTIL st(fur Status)
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FESTLEGEN DER SKALIERUNG EINER BEMASSUNG : Befehl: BEMFKTR

Der Wert fiir die Bemafungsskalierung wird im Dialogfeld Geometrie (DBEM) unter Globaler Skalierfaktor
(Systemvariable BEMFKTR) angegeben. Er beeinflul3t die Grol3e der
BemalRungsgeometrie im Verhaltnis zur Zeichnung, nicht den Wert der
Bemalf3ungseinheiten, und sollte entsprechend der gewiinschten Plot-Skalierung
festgelegt werden. BemaRungsskalierung wirkt sich auf GréRen, wie zum Beispiel
Texthéhe und die Grolie von Pfeilspitzen, sowie auf Absténde, wie zum Beispiel den
Hilfslinienabstand vom Ausgangspunkt, aus. Sie sollten diese GréRen und Abstande auf
Werte setzen, die ihrer tatséchlichen GréRe beim Plotten entsprechen. AutoCAD wendet
den Gesamtskalierfaktor nicht auf Toleranzen oder gemessene Langen, Koordinaten
oder Winkel an. Weiter Informationen zum Skalieren dieser Elemente finden Sie unter
"Hinzufligen von Priméareinheiten."”

Sie kdnnen eine Skalierung auch fir den Papierbereich festlegen. Bei dieser Skalierung werden BemafRungen im
Modellbereich an die Skalierung im Papierbereich angepal3t. Wenn Sie direkt im
Papierbereich arbeiten (TILEMODE ist auf O gesetzt), verwendet AutoCAD den
vorgegebenen Skalierfaktor von 1.0. Wenn Sie ausschlie3lich im Papierbereich skalieren
mdchten, berechnet AutoCAD diese Skalierung automatisch, und die Option fir den
globalen Skalierfaktor ist nicht verfligbar.

Die BemaRungsskalierung ist unabhéngig von der Zeichnungsskalierung, obwohl die beiden Skalierungen
identisch sein sollten. Eine Veranderung der Zeichnungsskalierung kann unter
Umstéanden dazu fuhren, dall BemalRungstext und Pfeilspitzen in der falschen Grol3e
erscheinen. Beispielsweise sind in einer groRen Zeichnung einer Produktionsanlage
Pfeilspitzen in der VorgabegrtRRe nicht sichtbar. Setzen Sie die Texthéhe und die GroRe
der Pfeilspitzen auf die Grof3en, in denen Sie sie tatsachlich haben méchten. Diese
Werte werden dann mit dem Gesamtskalierfaktor multipliziert.

Sie kénnen skalierbare BemaRungsvariablen wie MaR3text und Grofien von Pfeilspitzen auf die GroR3e setzen, die
sie tatsachlich auf der geplotteten Zeichung haben sollen. Die folgende Tabelle stellt das
Verhaltnis zwischen dem Bemalungsskalierfaktor und der Plotskala dar.

Verhéltnis zwischen BemaRungsskalierung, Plotskala und Héhe des Ausgabetextes

Hohe des Bemaliungs- Plotskala (Geplottete Einheiten Geplottete
Zeichentextes Skalierungsfaktor zu [ : ] Zeicheneinheiten) Texthdhe
(BEMTXT) (BEMFKTR)

0.25 1 11 0.25
0.25 1 1:2 0.125
0.25 2 1:2 0.25
0.25 1 2:1 0.5
3.5 50 1:50 3.5
A B C D

Der Bezug kann folgendermalR3en zusammengefal3t werden:

D=AxBxC Beispiel: 3,5 =3,5 x 50 x (1:50)

Dieses Verhaltnis gilt auch fir andere skalare BemaRungsvariablen, wie z. B. die Grof3e der Pfeilspitzen.
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TOLERANZ - Symbol

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Erstellt geometrizsche Toleranzen

Durch geometrizche Taleranzen werden die zulassigen Maximalabweichungen der Farm oder des Prafilz, der Ausnchtung, der Pasition und exakten
Geometrie einer Zeichnung definiert. Sie bestirmmen die fur eine eirmwandfreie Funkbion und Anpaszsung der in AutaCAD gezeichneten Objekte
erfarderliche Genauigkeit.

AutaCaAD fugt geametrizche Toleranzen mit Hilfe vian Safmas S dvtemaiivner ciae Tolaramar in eine Zeichnung ein. Darunter sind in mehrere Felder
aufgeteilte Rahmen zu verstehen, die die Symbale fur geometrizche Merkmale und einen ader mehrere Toleranzwerte enthalten. Der Toleranz wird
gegebenenfall: daz Durchmesszersymbol vorangestelt. Mach der Toleranz werden unter Umstanden Datumsangaben und Symbale fur die
entzprechenden Materialbedingungen angezeigt.

28] YWerkzeugkasten Bemabung:

Meni Bemalung: Toleranz
B Befehlszeie: toleranz
Toleranzwert.
Swrmbol fir geametrischeas

Mark rmal f?r @005 @ Eeaitce;;ﬁferenz—
Durchimesser- Matarial-

sy bl sy rnbol

AutaCaD ruft das Dialogfeld Symbal auf, in dem die Symbaole fur geometrizche Merkmale wie Position, Auznchtung, Form, Profil und Lauf angezeigt
werden, W ahlen Sie daz Spmbol, daz Sie venwenden mochten, AutaCAD zohlielt daz Dialogfeld und fuigt daz Symbal im Dialogfeld Geometrizche
Toleranz in das Feld Sym ein. Die Symbaole werden in der folgenden Tabelle bezchrisben:

Lomia Arastonz’ Fun
Pozition Pozition
konzentrisch Pozition
oder koasial
symmetrizch Pozition
parallel Auzrichiung
lotrecht Augrichtung
winkelbezogen Auzrichtung
lindrizch Farm
flach Form

kreisformig oder rund Form

gerade Form

Prafil giner Dberflache  Profil

Profil einer Linie Profil
runider Lauf Lauf
gezamter Lauf Lauf

20D OO0 N X210 @

Hinweiz: Wenn BEMAEST auf 0 gezetzt izt, werden einige Toleranzeymbole nickt richtig angezeigt [Horizontallinien im Symbal Uberlagern die Kanten
der Rahmen fur Informationen Lber Toleranzen).
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VERSCHIEDENE ZEICHENHILFEN

DDEDIT - Bearbeiten von Text und Attributen
Hilfe benutzen Auruck Siehe auch

Bearbeitet Text- und Attributdefinitionen

Eir Attribut izt ein [nformationstest, der einem Block zugeordnet izt Eine Attributdefinition izt eine Schablone zur Erzstellung eines Attributs,

¥ Werkzeugkasten Andemn I1; ﬂl

Menii &ndern: Objekt b Text
EE Befehlszeils: ddedit
<TEXT oder ATTDEF Dbjekt wahlen: f Zurick: Wahlen Sie einen Test oder eine Attibutdefinition aus, oder geben Sie z ein.

Attribuat
auswahlen

Teaxt auswihlen

BARTLEY ASEOCIATES
PLANNMG SONSLLTANTS

S0 andern Sie die Eigenschaften von Absatztext
Ll Benutzerhandbuch anzeigen

1 /' 5hlen Sie Eigenschatten aus dem Meni dndem
oder wahlen Sie aus dem YWerk zeugkasten Eigenschatten

]
min |
2 W/ahlen Sie den Absatztest aus, den Sie andern midchten.

3 #ndern Sie im Dialogfeld MT ext bearbeiten die
gewiinschten Objekteigenschalten je nach Bedarf.

4 wighlen Sie eine der beiden folgenden Moglichkeiten, um
Stil, Ausrichtung, Drehung oder Textbreite z2u dnderm:

= Mehmen Sie weiterhin je nach Bedarf Anderungen im
Dialogfeld M Text bearbeiten wor.

= WWahlen Sie Editor.
5 Klicken Sie auf OF.
Befehlzzeile DOMODIFY

Verwenden von externen Textdateien

Acad unterstitzt nur Text-Dateien mit der Erweiterung .txt oder .rtf .die in autoCAD-Zeichnungen importiert werden.
Dieser Text kann dann beliebig formatiert werden.

--> MenlU ZEICHNEN , Option TEXT , Absatztext , Platzierung in der Zeichnung vorgeben , Text importieren.

Yl Yerwendung externer Heferenzen

Eine externe Referenz [<Ref] verknlpft eine andere Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung, YWenn Sie eine Zeichnung als Block einfugen, wird die
Blockdefinition und die gesamte dazugehdrige Geometrie in der aktuellen Zeichnungadatenbank gespeichert. Diess wird picht akbualiziert, wenn
Anderungen an der Onginalzeichnung vorgenommen werden. Wenn Sie jedoch eine Zeichnung alz externe Referenz einfugen, wird zie aktualiziert,
wenn die urzprungliche Zeichnung geandert wird. Eine Zeichnung, die externe Referenzen enthalt, spiegelt deshalb immer die aktuelisten
Bearbeitungen jeder D atei mit externen Referenzen wider,

Esterne Aeferenzen werden wie Blockreferenzen in der aktuellen Zeichnung als einzelne Objekte angezeigt. Durch die 2uordnung externer
Feferenzen wird die Groke der aktuellen Zeichnungsdatei jedoch kaum erhoht, und ¥Refz konnen nicht aufgelozt werden. Sie konnen externe
Referenzen. die Sie einer Zeichnung zugeordnet haben, wie Blockreferenzen verschachteln.

Mit extermnen Referenzen kionnen Sie folgendes tun:
= Eine Master-Zeichnung aus den Zeichnungen einzelner Kompaonenten anfertigen, die sich im Werlauf eines Projekts andem konnen.

= Sie koordinieren [hre &rbeit mit der anderer, indem Sie deren Zeichnungen Liber lhre eigene legen. D adurch sind Sie Uber alle Anderungen anderer
Benutzer jederzeit im Bilde.

= Sicherstellen, dab die aktuellzte Wersion einer referenzierten Zeichnung angezeigt wird. Wenn Sie [hre Zeichnung offnen ader plotten, [adt
AutoCAD automatizch jede externe Referenz new, und erhalt dadurch die referenzierte Zeichnungzsdatei im aktuellzten Anderungsstatus.

» Zugeschhittene Umgrenzungen von externen Referenzen erstellen, um nur einen bestimmten Ausschiitt der referenzieten Datel in der
Masterzeichnung anzuzeigen.
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. Laden bei Bedarf und Leistungserhohung bei externen Referenzen.
W INDEXCTL

Die Systemvanable [INDEXCTL bestirnmt, ob Layer-, Flaum- oder Layer- und B aumindizes erstellt werden, wenn eine Zeichnungsdatel gespeichert wird. Die
Yenwendung von Layer- oder R aumindizes steigert die Spstemleiztung beim Laden bei Bedarf von externen Referenzen. Dadurch kann jedoch die fur das
Speichern von Zeichnungen venwendete Zeit rowie der Zeichnungzumfang etwaz erhoht werden, Yorgabemalig ist INDEXCTL auf O, keine Indizes,
eingestellt. Die Einstellung der Systermeariablen IMDEXCTL wird in der Zeichnung gespeichert.

Whenn INDEXCTL auf 1 gesetzt ist, wird ein Layerindes erstellt. Ein Layerindes ist eing Liste, die zeigt, welche Objekte zich auf welchem Layer befinden.
[iese Liste wird venwendet, wenn AutoCaAD auf die £eichnung im Zuzammenhang mit Laden bei Bedarf als eine XRef vermeizt, um zu bestimmen, welche
Objekte eingelesen und angezeigt werden muszen. Objekte auf gefrorenen Layem in einer externen Referenz werden nicht gelezen, wenn die externe
Referenz uber einen Layerindex verfugt und nach Bedarf geladen ist.

Wenn INDEXCTL auf 2 gesetzt ist, wird ein Raumindesx erstellt. Im B aumindex sind Objekte nach ihren Positionen im 30-Raurn aufgefubrt. Diese
Organizationzform wird venwendet, um auf effiziente Weize zu bestimmen, welche Objekte eingelezen werden miizzen, wenn die Leichihung bei Bedarf
geladen und als externe Referenz zugeschnitten wird. *Wenn Laden bei Bedarf aktiviert und die Zeichnung alz eine #Ref zugeordnet und zugeschnitten ist,
venmendet AutoCAD den Baumindes in der extemen Zeichnung, um zu bestimmen, welche Objekbe zich innerhalb der Suzchneide-Umagrenzung befinden.
E =z werden dann nur dieze Objekle in die aktuelle Zeichensitzung eingelesen.

Whenn INDEXCTL auf 3 gesetzt ist, werden ein Laper- und ein Raumindesx erstellt und mit der Zeichnung gespeichert. “Wenn die 2eichnung, an der Sie
arbeiten, nicht von einer anderen Zeichinung referenziert wird, solllen Sie INDEXCTL auf 0 [aus] setzen. Die beste Yenwendung finden B aum- und
Lavenndizes in Zeichnungen, die alz XRefs in anderen Zeichnungen venwendet werden und i denen Laden bei Bedarf aktiviert izt Bei Zeichinungen, die
nicht alz ¥Aefs verwendet werden sallen, haben Layer- und R aumindizes bzw. Laden bei Bedarf keinen Mutzen.

Die falgenden Einstellungen betreffen die Systermvariable INDEXCTL:
« [ =Keine Indizes erstellt

v 1 = Layerindex erztellt

« 2 =Raumindex erstelt

v 3 = Layer- und Raumindes erstellt

Waorgabemaltig izt INDEXCTL auf O eingestellt, wenn Sie eine neus AutoCAD-Feichnung erztellen mochten.

L Auswihlen von Zuordnen oder Uberlagern einer XRef

In den folgenden Abbildungen wird der Unterzchied zwischen zugeordneten und beragerten Zeichnungen deutlich. Die oberen Abbildungen zeigen
den jeweils vermendeten Tup von externer Referenz. Die unteren Abbildungen stellen dar, was Sie beim Offnen der D ateien jeweils auf dem Bildzchirm
zehen.

In der Abbildung unter "Zugeordnete xRefs” ist die Zeichnung baum.owy der Zeichnung topo.owg zugeordnet. Topo.okwy ist haus dwy entweder
zugeardnet oder Uberlagert die D atei. Beachten Sie, dab Sie beim Offnen von haus owy ebenfalls baum odwn und topo. dwy sehen. baum. dwg zehen
Sie, well ez zugeordnet izt Topo.dwyg sehen Sie, weill ez Uberlagert izt und nicht mehr als eine ®Ref-Ebene von haus.owg entfernt ist.

Ukerlagern oder
Zuordnen Zuordnen

Aktuelle . ,H__.—/;:—-_H__
Zeichnung

& e [ |F

trees.dwy topo.dwy house.dwiy

=

Sie zehen
folgendes

& o

Zugeordnete XRefs
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Zugeordnete XRefs

In der &bbildung iiberlagert "Uberlagerte xRefs" die Zeichnung bawm. oy die Zeichnung topo.odwy. Topo.dwy ist haus.owg enbweder zugeordnet ader
uberlagert die D atel. Beachten Sie, daP Sie beim Offnen von haus.owg ebenfallz baum.dwg und topo. oy sehen. baum. dwyg sehen Sie, weil ez
zugeordnet ist.

Uberlagern ader

Tuordnen Tuordnen
Aktuelle
Zeichnung
trees . dwy house dwg
Sie sehen A =
folgendes ] H
Wl

Uberlagerte XRefs
¥BINDEN

Hilfe benutzen Zuruck 5Siehe auch

Bindet abhangige Symbole einer XRef [externen Referenz] an eine Zeichnung

Eine ¥Ref [externe Referenz] ist eine Zeichnung, die Sie [hrer aktuellen Zeichnung zuweizen oder mit der Sie hre akiuelle Zeichihung uberlagern konnen.
Der Befehl #BIMDEM steht nur zur Yerfugung, wenn lhrer Zeichihung eine XRef zugewiesen ist. Weitere Informationen finden Sie unter <REF.

Idnter abhangigen Symbolen versteht man benannte Objekte in einer XA ef, wie zum Beizpiel Blocke, Bemalungsstile, Layer, Linientypen und T extstile.
HBINDEM fugt einzelne abhangige Symboldefinitionen in die lokale Syrmbolkabelle ein. Auf diese Weise konnen benannte Objekte aus der =Ref in der
aktuellen Zeichnung venwendet werden.

© Werkzeugk azten Referenz: gl
Menii fnderm: Objekt b ref
= Befehlszeile: xbinden

Dialogfeldoptionen

= Definitionen zum Binden

Yerwenden der Befehlzzeile

Wenn Sie an der Eingabeaufforderung -kbinden eingeben, zeigt der Befehl *BIMDEM Optionen in der Befehlzzeile an.

XZUSCHNEIDEN

Hilfe benutzen Zuruck 5Siehe auch

Definiert eine ¥R ef- oder Blockzuschneide-Umagrenzung und legt die vorderen oder hinteren Schnittflachen fest

Mit dem Befehl *ZIJSCHMEIDEM konnen Sie fur externe Referenzen und Blocke Zuzchneide-Umarenzungen und eine vordere oder hintere
Schrittflache festlegen. Eine Zuschneide-Umarenzung besteht aus ebenen geraden Linienseamenten. Zuschneide-Umagrenzungen konnen auch aus
Palylinien genenert werden. Wenn die Palylinie angeglichene Kurven ader Bogen enthalt, wird die Zuschneide-Umagrenzung zo dargestelt, als waren
die Kurven der Palylinie var threr Yerwendung als 2uschneide-Umgrenzung geloscht worden. |st die 2uschneide-Umgrenzung als Spline-Polylinie
definiert, wird der Spline erkannt und nicht zu einer geraden Darstellung zurickkorvertiert. Der Befehl #ZJSCHMEIDEM it auf einzelne ader mehrere
externe Referenzen oder Blocke anwendbar. Er kann eine Zuschheide-Urmagrenzung generieren oder lozchen, eine Polylinie aus der
Zuzchneide-Umngrenzung erstellen oder die Anzeige des Schnitts in einer externen Referenz unterdriicken. et 3ZUSCHMEIDEM fiir eine R ef oder
einen Block ausgeschaltet, wird die Zuschneide-Umarenzung ignoriert. In diesem Fall wird die gesamte <Ref baw. der gesamte Block angezeigt.

% Werkzeugk.azten Referenz: ﬂl

Menii &ndem: Objekt » Href
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[E=E Bafehlzzeie: xzuschneiden
Objekte wahlen: Yemwenden Sie eine Objekbwablmethode.

Ein / Aug / Schiittiefe / Loschen / Polylinie generieren / <Meue Umgrenzungs: Geben Sie eine Option ein, oder drucken Sie die EINGABETASTE.

Meue Umgrenzung
Definiert eine rechteckige ader palygonale Zuschneide-Umarenzung oder generiert eine palygonale 2uschneide-Umarenzung aus einer Polylinie.

Auzwahl;

Ein
Zeigt nur den abgeschnittenen Teil der <Ref oder des Blocks an.

Aus

Zeigt die gezamte Geometrie der #Ref oder des Blocks an, wobel die 2uzchneide-Umgrenzung ignoriert wird.

Schnittiefe

Leqt die warderen ader hinteren Schiittflachen auf einer externen Referenz oder auf einem Block fest. Objekte aulerhalb dez durch die Umarenzung
definierten Yolumens und der angegebenen Tiefe werden nicht angezeigt.

Durch Festlegen eines vorderen Schnittpunkts wird eine Schiittflache unterbrochen, die durch die Zuschneide-Umarenzung ader parallel zu ihr verlauft.

Loschen

Entfernt eine £uzchneide-Umagrenzung fur die ausgewahlte <Ref baw. fur den ausgewahlten Block. Mit der Option Auz konnen Sie die
Zuzchneide-Umgrenzung voribergehend auszchalten. Durch die Option Loschen werden die Zuschneide-Umnagrenzung und die Schnittiefe geloscht. Der
Befehl LOSCHEM kann zum Lozchen von Zuschneide-Umgrenzungen nicht venwendet werden.

Polylinie geneneren

Zeichnet automatizch eine Polylinie, die kongruent zur Zuschneide-Umgrenzung izt. Die Palylinie ubermirmmt die aktuellen Einztellungen fuir Layer,
Linientyp und Farbe. Dieze Ophion izt insbezondere dann nutzlich, wenn Sie die aktuelle Zuzchneide-Umgrenzung mit PEDIT verandern und danach die
Zuzchneide-Umngrenzung mit der neuen Polylinie new definieren. Wenwenden Sie die Option Aus, um die Zuzchneide-Umgrenzung auszublenden. So
konnen Sie die gezamte externe Referenz sehen, wahrend Sie die Umgrenzung werandern.

—>

So sieht
das Origi-
nal von
Blatt 32
aus,
jedoch un-
mafdstab-
lich ver-
kleinert,
Uber
autoCAD
ausge-
druckt
und
aufge-
klebt.
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GESTALTEN EINES ZEICHNUNGS-LAYOUTS:

Eine Zeichnung wird in der Regel im natirlichen Maf3stab (M 1:1) am Computer erstellt. Bauzeichnungen werden

ebenfalls in Millimeter genauen MalRen gezeichnet. Dies hat den Vorteil, dal? nach Zeichnungsfertigstellung ein
beliebiger Mal3stab fur das Ausplotten (Zeichnung aufs Papier drucken) gewahlt werden kann.

Damit jedoch das passende Zeichenpapier mit dem Maf3stab unabhangigen Schriftkopf an den zu wéahlenden
Zeichnungsmalstab angepaldt werden kann, legt man im Papiermodus ein Zeichenpapier-Layer dariber und
schneidet in diesem Layer Fenster heraus, durch die man zum darunterliegenden Plan sehen kann. Die Fenster
kann man bei Bedarf innerhalb des Papierbereichs verschieben, vergréRern und verkleinern.

Wechselt man nun wieder in den Modellbereich, durch doppelklicken auf das Wort PAPIER in der am unteren
Bildschirmrand liegenden Statusleiste, so steht nun an der selben Stelle das Wort MODEL. Nun hat man die
Moglichkeit in jedem Fenster einen Masstab zu wahlen der sich relativ zum Papierbereich befindet. Da der
Papierbereich 1 ist und ein MaRRstab 1:50 gewlinscht wird, gibt man im Befehl: ZOOM 1/50xp ein.

Wahlt man mehrere Fenster im Papierbereich, so hat man im Modellbereich weitere Optionen zur Auswabhl, wie
unterschiedliche MaRstabe wéhlen, Layer unterschiedlich einzufrieren oder aufzutauen, Farben und Linienarten zu
wechseln.

Eine blanko Zeichenblatt mit Schriftkopf ( z.B.: DIN Al ) kann jedoch im Papierbereich nur eingeladen werden,
wenn vorher diese Zeichnung als dwg Datei angefertigt wurde.

So fugen Sie einen Schriftkopf mit Rahmen einer fertigen Zeichnung hinzu :

01 Uberlegen Sie welche PapiergroRe ist fiir die vorhandene Zeichnung mit dem entsprechenden
gewinschten Malf3stab erforderlich.

02 Wechseln Sie wenn betreffende Zeichnung auf dem Bildschirm zu sehen ist in den Papierbereich.
Doppelklick mit linker Maustaste auf den MODEL Knopf in der Statusleiste driicken. Nun wird PAPIER
anstelle Model angezeigt. Ein blanko Layer hat sich tber lhre Zeichnung gelegt.

03 Klicken Sie im Abrollmenii EINFUGEN auf die Option BLOCK..., DATEL.... Einfiigen und wahlen im
Unterverzeichnis die Zeichnung mit dem Rahmen und dem Schriftkopf an, die Sie fir Ihre darunterliegende
Zeichnung verwenden mdchten.

(z.B.: fhkopfg3.dwg -dh. Fachhochschulschriftkopf mit DIN A3 Rahmen im Querformat-)

04 Klicken Sie OFFNEN , dann OK mit der linken Maustaste an, legen Sie den Einfiigepunkt fest (x,y Werte
angeben, normal 0,0), x-Faktor 1, y-Faktor 1, Drehwinkel 0. Die Zeichnung mit dem Rahmen legt sich
nun Uber Ihre fertige Konstruktionszeichnung.

05 Sie bleiben noch im Papierbereich und wahlen im Abrolimeniit ANZEIGE , VERSCHIEBBARE
ANSICHTSFENSTER, (z.B.:) 4ANSICHTSFENSTER, legen nun den ersten Punkt und den zweiten Punkt
mit der linken Maustaste innerhalb des Zeichenblatt-Rahmens fest. Nun kénnen Sie darunter lhre fertige
Konstruktionszeichnung wiedersehen, in der gleichen Anzahl, wie Sie zuvor Ansichtsfenster getffnet
haben.

06 Durch anklicken einer Rahmenlinie konnen Sie die Ansichtsfenster mit dem Befehl: SCHIEBEN innerhalb
des Papierrahmens beliebig verschieben. Wenn Sie die Ansichtsfenster-Rahmeneckpunkte anklicken,
kann der Rahmen beliebig vergroRert oder verkleinert werden.

07 Mit Doppelklick auf das Wort PAPIER oder TILEMODE in der Statuszeile wechseln Sie in den Modell-
bereich. MODEL wird jetzt an der selben Stelle angezeigt. Klicken Sie nun auf eines der Ansichtsfenster,
das Sie Bearbeiten wollen. Das weitere Bearbeiten der Zeichnung in diesem Fenster erfolgt wie das
bisherige bearbeiten der Konstruktionszeichnung. Alle Befehle stehen lhnen zur Verfligung. Die anderen
Ansichts-fenster bearbeiten Sie indem Sie zuerst in das Ansichtsfenster mit der linken Maustaste klicken.
Der Befehl: Zoom , 1/100xp bedeutet, daf? Sie dieses Fenster im M1:100 ausgeplottet haben méchten.

08 Bevor Sie Ausplotten, aktivieren Sie wieder den Papierbereich, fullen den Schriftkopf aus und Plotten im
MalRstab 1:1 aus. D.h. der Papierrahmen wird in M1:1 ausgeplottet, den Ansichtsfensterinhalt haben Sie
zuvor bereits mit Zoom in dem entsprechenden Maf3stab vorgewahlt.
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MVSETUP Ermdoglicht das Einrichten einer Zeichnung Befehlszeile: mvsetup

Die MenUoption Verschiebbare Ansichtsfenster ist nur verfigbar, wenn die Systemvariable TILEMODE auf 0
gesetzt ist. Welche Eingabeaufforderung als erste angezeigt wird, richtet sich nach der Einstellung der
Systemvariablen TILEMODE.

Wenn TILEMODE auf 1 (Ein) gesetzt ist, legen Sie den Einheitentyp, den Skalierfaktor der Zeichnung und die
Papiergrofie fest. AutoCAD zeichnet unter Verwendung lhrer Einstellungen an den Zeichnungslimiten einen
rechteckigen Rahmen.

Wenn TILEMODE auf 0 (Aus) gesetzt ist, fllgen Sie eines der vordefinierten Schriftfelder in die Zeichnung ein und
erstellen im Schriftfeld einen Satz von verschiebbaren Ansichtsfenstern. Sie kénnen einen globalen Skalierfaktor
bestimmen, der das Verhéltnis zwischen dem Mal3stab des Schriftfelds im Papierbereich und der Zeichnung im
Modellbereich ausdriickt. Das Einrichten des Modellbereichs ist insbesondere dann nitzlich, wenn Sie mehrere
Ansichten einer Zeichnung innerhalb eines Rahmens plotten méchten.

Verwenden von MVSETUP, wenn TILEMODE auf Ein gesetzt ist

Wenn TILEMODE auf Ein (den Vorgabewert) gesetzt ist, zeigt AutoCAD die folgende Eingabeaufforderung an:
Papierbereich aktivieren? (Nein / <Ja>): Geben Sie n ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Das Driicken der EINGABETASTE bewirkt, da TILEMODE ausgeschaltet wird. Fahren Sie dann gemanR der
Schrittfolge unter "Verwenden von MVSETUP, wenn TILEMODE auf Aus gesetzt ist" fort. Wenn Sie n eingeben,
wird folgende Eingabeaufforderung angezeigt:

Einheitentyp (Wissenschaftlich / Dezimal / Engineering / Architectural / Metrisch): Geben Sie eine Option ein.

AutoCAD zeigt eine Liste mit den verfligbaren Skalierfaktoren an und fordert Sie zur Eingabe des Skalierfaktors
und der Papiergréf3e auf.

Skalierungsfaktor eingeben: Geben Sie einen Wert ein.

Papierbreite eingeben: Geben Sie einen Wert ein.

Papierhohe eingeben: Geben Sie einen Wert ein.

AutoCAD zeichnet einen Begrenzungsrahmen und schlief3t den Befehl ab.

Verwendung von MVSETUP, wenn TILEMODE auf Aus gesetzt ist

Wenn TILEMODE auf Aus gesetzt ist oder wenn Sie an der Eingabeaufforderung Papierbereich aktivieren j
eingeben bzw. die EINGABETASTE driicken, zeigt AutoCAD die folgende Eingabeaufforderung an:

Ausrichten / Erstellen / ansichtsfenster Skalieren / Optionen / SChriftfeld / Zurtick: Geben Sie eine Option ein.

PSLTSCALE Ausgangswert: 1 Steuert die Skalierung von Linientypen im Papierbereich.

0 Keine bestimmte Linientypskalierung. Die Strichlangen von Linientypen werden auf der Basis der
Zeicheneinheiten des Bereichs (Modell- oder Papierbereich), in dem die Objekte erzeugt wurden, mit dem globalen
Faktor LTSCALE skaliert.

1 Das Skalieren der Ansichtsfenster beeinfluRt auch die Skalierung von Linientypen. Wenn die Variable
TILEMODE auf 0 gesetzt ist, werden Strichlangen auf der Basis der Zeicheneinheiten des Papierbereichs skaliert,
sogar dann, wenn sich diese Objekte im Modellbereich befinden. In diesem Bereich kénnen Ansichtsfenster
unterschiedliche VergréRerungen aufweisen, aber Linientypen dennoch gleich anzeigen. Fir einen bestimmten
Linientyp stimmt die Strichlange einer Linie in einem Ansichtsfenster mit der Strichlange einer Linie im
Papierbereich Uberein. Sie kbnnen Strichlangen aber auch mit LTSCALE steuern.

Wenn Sie PSLTSCALE andern oder einen der Befehle wie ZOOM verwenden, wahrend PSLTSCALE auf 1 gesetzt
ist, werden Objekte im Ansichtsfenster nicht automatisch mit der neuen Linientypskalierung regeneriert.
Verwenden Sie REGEN oder REGENALL, um die Linientypskalierungen in allen Ansichtsfenstern zu aktualisieren.

CELTSCALE Ausgangswert: 1.0000 Befehlszeile: celtscale

Legt den Linientyp-Skalierfaktor fir das aktuelle Objekt fest. Die Linientypskalierung wird fur neue Objekte relativ
zur Einstellung der Systemvariablen LTSCALE vorgenommen. Eine in einer Zeichnung mit LTSCALE=0.5 erzeugte
Linie mit CELTSCALE=2 erscheint genauso wie eine Linie mit CELTSCALE=1 in einer Zeichnung mit LTSCALE=1.
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BEARBEITET: DATUM: SEMESTER:

MABSTAB: GEPRUFT: MATR.—NR.: ZEICHNNR

Die vorliegende Zeichnung, innerhalb des Papierrahmens, wurde vom Papierbereich aus

um 20 % (M 1:1.2) kleiner ausgeplottet.

Diese Seite wurde mit dem OLE-Verfahren erstellt. D.h. die Zeichnung wurde von AutoCAD Rel.14 (Quellanwen-
dung wird Server genannt) zum Verbunddokument von MS WORD (Zielanwendung wird Container genannt) mit
Bef: BEARBEITEN , KOPIE VERKNUPFEN (bertragen. Vorteil: Aktuelle Zeichn. wird bei Dat.6ffnen ilbernommen.
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PLOTTEN DER ZEICHNUNG:

Druck-/Plotkonfiguration

i i

Lazerlet NIl sw-Flot
Syztemdrucker AD| 4.3 - von Autodesk, [nc

Drucker einrichten

HF Designd et 650C (C2853E) -] ‘

150 A0 - 841 % 1189 mm E
3E-Zal-Rolle -]

Befehl: PLOT ﬁ:

Im Abrollmenii DATEI

unter DRUCK/PLOT....

= offnet sich dieses Fenster.

ROTTTTEL

Unter Verwendung des System-
Druckers ist der Maf3stab (Skalier-
faktor) einzustellen mit dem Sie
die Zeichnung ausgeplottet haben
mdochten.

Unter weitere Parameter ist der
Zeichnungsausschnitt zu wahlen
den Sie geplottet haben wollen.
Grenzen bedeutet kompl. Zeichn.

Mit Vorderansicht prifen, ob
Zeichnung auf Plottpapier palf3t.

Mit Stiftzuordnung werden Linien-
Farben bestimmten Linienbreiten
beim Plotten zugeordnet.

Mit OK wird Zeichnung zum
Plotten freigegeben. Uberprifen
Sie vorher ob Plotter eingeschaltet
ist und Plottpapier im Plotter ist.

Mit diesem Fenster kbnnen Sie
ein anderes Ausgebegerat wahlen.

Oder mit ERSETZEN eine andere
PC2 Datei aussuchen (Kogler.pc2)
Diese Datei beinhaltet Plottervor-
gabewerte und Stiftzuordnung.

Oder mit ZUSAMMENFUHREN
kénnen Sie eine PCP Datei aus-
suchen ( z.B.: Kogler.pcp) Diese
Datei beinhaltet nur die Stiftzu-
ordnung, dh. der (Bildschirm)Linien-
farbe wird eine Stiftnr. zugeordnet
=] (7 =schwarz ) und einen Linientyp
( 0 = wie Bildschirm Linienvorgabe)
und eine Stiftbreite (0.25 mm)

Mit diesem Fenster kbnnen Sie
einen bestimmten Drucker ein-
richten. Oder mit einer bestimmten
pcp Datei zusammenfiihren und
anschlieBend unter dem dariiber
liegenden Fenster (fur ein spateres
Wiederverwenden) unter Konfigura-
tionsdatei SPEICHERN... ablegen.
Mit ERSETZEN... kénnen Sie sich
diese Datei wieder laden. D.h. die
momentan geladene Datei wird
ersetzt.
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Plotten in eine Datei

Anstatt eine Zeichnung an den Plotter auszugeben, kann man diese auch in eine Datei Plotten. Siehe erstes Bild
der vorigen Seite. (Unter weitere Parameter, in Datei plotten, anklicken)

Dies hat den Vorteil, dal3 man diese Zeichnung auch spéter plotten kann, ohne AutoCAD aufrufen zu missen.
Diese Datei kann man im plt-Dateiformat (z.B.: Kogler.plt) an einen Plotservice zum ausplotten schicken. Uber
INTERNET oder Diskette. Eine Anderung innerhalb dieser plt Datei ist nicht moglich ebenso nicht moglich ist
diese Datei in AutoCAD, zwecks weiterer Bearbeitung, wieder einzuladen.

Der Plotservice (vielfach Lichtpausereien) gibt dem Plotter Giber den DOS-Befehl : PRINT Kogler.plt Iptl oder mit
COPY Kogler.plt Iptl den Auftrag die Zeichnung mit dem Namen Kogler auf Papier auszudrucken. Da am
Computer oft mehrere Schnittstellen vorhanden sind kann der Plotter auch uber Ipt2 oder liber Ipt3 angesprochen
werden. Je nach Computer-Plotter Anschlu® kann auch eine com1 oder com 2 oder com3 Schnittstelle daftr
vorgesehen sein. In diesem Falle heifl3t dann der DOS-Befehl: Copy Kogler.plt com1.

Schnelleres Plotten

Winschen Sie zur Zeichnungskorrektur vorab einen Entwurfsausplott, so kdnnen Sie durch das Einfrieren des
Zeichnungsrahmen-Layers die Plottzeit reduzieren. Am Plotter selbst ist von NORMAL auf ENTWURF
umzuschalten. Eine weitere Reduzierung der Ausplottzeit erreichen Sie durch das deaktivieren des Windows Druck
Manager.

Stapelplotten mit BATCHPLT

Stapelplotten ist interessant wenn Sie z.B. fur eine Diplomarbeit mehrere Zeichnungen hintereinander ausdrucken
wollen, oder wenn Sie Uber Nacht im Ingenieurbiro alle Projektzeichnungen mit einem Schub hintereinander
ausplotten lassen wollen.

Hierfur missen Sie ein separates Programm starten. Zu finden ist dieses Programm tber START, PROGRAMME,
in der Programmgruppe AutoCAD und hei3t DIENSTPROGRAMM STAPELPLOTTEN.

T AutoCAD F14.0 - Deutsch ¥ i

@ Dienztprogramm Stapelplotten

[ 14 AutoCAD - [KDGLER_dwa] S In diesem
= X Programm
: werden zwei
Fenster
geoffnet, die
]ﬁ : jewil§ durch
anklicken
’_ aktiviert
’_ werden. Die
’_ Bedienung ist
’— relativ
]T einfach.

[ ] . .
’_ e e Auch hierbei
’_ KOGLER. dwg DAPROGRA™TY..  D:“Programmetduto... nicht

() KOGLER_2. dwg D:AProgramme’d. . D:\Programmeiduto. .

’_ D:AProgramme’d. . D:\Programmeiduto. . vergessen
’_ Ltk anal3. dweg E:MarchiviCadiDl..  D:\Programmesdto. . Plotter vorher
RLT-Zentrale. dwg E:AarchivhCadiDIl..  D:\Programmesduto.. H
F — rgpzpl™1.dwg E:\amchivhCadiD...  D:\Programmesduto.. elnschalten
’__I ] |' az07ef.dwg C:ATEMPY D:MProgrammesauto... und eine
= neue Rolle
Plottpapier
E=fehl: H
einlegen.
.
Tintenpatron

S en auf aus-

reichende

Fullung prife
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VERWENDEN VON PIXELBILDERN: Befehl : BILD EEEEEEE

Ein Pixelbild ist ein Foto, das aus kleinen Quadraten (Pixel) in verschiedenen Farben zusammengesetzt ein Bild
eribt.(Rasterfoto)

Pixelbilder kénnen in unterschiedlichen Dateiformaten abgespeichert werden. Den geringsten Speicherplatz fur das
selbe Bild benétigt hierfir das Dateiformat PNG mit der Dateierweiterung .png (z.B.: Kogler.png)

AutoCAD unterstiitzt folgende Dateiformate:

Typ Beschreibung und Versionen Dateinamenerweiterung
BMP Windows- und OS/2-Bitmap-Standardformat .bmp, .dib, .rle
CAL-I Mil-R-Raster | .gp4, .mil, .rst, .cg4, .cal
GIF CompuServe Graphics Interchange Format .gif
JFIF Jjpg
FLIC Animator FLIC fle, fli
PCX .pcx
PICT .pct
PNG <= Dieses Dateiformat braucht ca. 50% weniger Datei-Speicherplatz ! !'! .png
TARGA ga
TIF/ILZW tif

Obwohl die Dateierweiterung aufgefuhrt wird, bestimmt AutoCAD das Format einer Datei anhand des Dateiinhalts
und nicht anhand der Dateierweiterung.

=[]l Die Dialogfeld Bedienung ist hierbei relativ
einfach.

Uber Menii ANDERN, OBJEKT, BILD
KG_BILD Geladen  f2/kB  PNG  OB/10/98..  D:\Programme's gibt es eine weitere Mdglichkeit zu diesen

G Dialogfelder zu kommen. Mit Rahmen
kann der Bildrahmen zum Plotten ausge-
schaltet werden.

Mit BILD ZUSCHNEIDEN, NEUE
UMGRENZUNG, POLYGONAL erhalt
man wie unten dargestellt ein Bildril3.

Der letzte Punkt wird mit dem ersten Punkt
geschlossen, indem die rechte Maustaste
gedruickt wird.

Bild zuordnen

E=
=z
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VERWENDUNG VON AutoCAD INFORMATIONEN IN ANDEREN ANWENDUNGEN UND UMGEKEHRT

Siehe hierzu auch die 4 Seiten zuvor abgebildete Seite. AutoCAD-Befehl: BEARBEITEN , KOPIE VERKNUPFEN
Verbunddokument starten und mit BEARBEITEN , EINFUGEN aus dem Zwischenspeicher holen. Nun muR das
Objekt angeklickt werden und mit FORMAT , OBJEKT kann nun der Ausschnitt zugeschnitten werden. Das Objekt
kann nun auf dem Dokument an die gewiinschte Stelle platziert werden. Mit TEXTFLUSS kann unter OBJEKT die
Textlage um die Zeichnung herum festgelegt werden. (siehe Beispiel untere Zeichnung)

Im Verbunddokument wird eine Referenz bzw. eine Verknipfung gespeichert, die die Position der Zeichnungsdatei
kennzeichnet. Man kann eine verknupfte Zeichnung sowohl im Verbunddokument als auch in AutoCAD bearbeiten.

AutoCAD muf} jedoch im Computer-System in dem das Verbunddokument bearbeitet wird installiert sein.

Mit doppelklicken auf das verknupfte Objekt wird AutoCAD gestartet (vorausgesetzt der Dongle sitzt auf der
Schnittstelle) und mit der Anderung der Zeichnung kann begonnen werden. Fihrt AutoCAD in diesem Moment
gerade einen Befehl aus, erscheint die Zeichnung im Verbunddokument mit diagonalen Linien.

Nachdem Sie die Zeichnung gedndert haben, wéhlen Sie im AutoCAD Menl DATEI , SPEICHERN UNTER . Hier
macht AutoCAD einen Vorschlag die Anderung in eine Temporére Datei zu schreiben (z.B.: a$c50217223.dwg)
Diesen Vorschlag nicht einwilligen, sonst erkennt das Verbunddokument beim Neustart nicht mehr die urspriinglich
verkniipfte Datei. Suchen Sie die urspringlich verknupfte Datei im Unterverzeichnis und speichern dort die
Verénderung der Zeichnung ab. Unter DATEI , BEENDEN konnen Sie anschlieRend AutoCAD wieder Verlassen
und zum Verbunddokument zurtickkehren.

Einbetten von AutoCAD Objekten in andere Dokumente.
AutoCAD-Befehl: BEARBEITEN , KOPIEREN

Hierbei kann man AutoCAD Objekte markieren und in
andere Dokumente einbetten. Dabei wird eine Kopie des
Objektes in das Verbunddokument eingefiigt. Das Objekt
kann nun im Verbunddokument bearbeitet werden. Die
AutoCAD Ausgangszeichnung wird jedoch nicht (wie bei
Kopie Verknupfen) aktualisiert.

Werden Zeichnungen im Verbunddokument gedndert, so
wahlen Sie im Menl DATEI , AKTUALISIEREN MS
WORD , um die Anderungen am eingebetteten Objekt zu
speichern. BEENDEN Sie anschliel3end autoCAD.

Zuschneiden, Schieben und Textflul3 geschieht hierbei
genauso wie oben beschrieben.

Ein AutoCAD-Start vom Dokument aus ist jedoch nur
mdglich, wenn AutoCAD installiert ist, der Dongle auf der
Schnittstelle steckt und die betreffende Zeichnung sich
noch im Unterverzeichnis befindet.

Maechten Sie nicht nur Objekte aus dem Grafik-Anzeigebereich von AutoCAD in ein Dokument bernehmen,
sondern darliber hinaus noch den gesamten Bildschirm oder Teile davon, dann driicken Sie auf der Tastatur in der
obersten Zeile rechts den den Knopf PrTSc . Somit haben Sie ein Foto erstellt und in den Zwischenspeicher
abgelegt. Vom Dokument aus laden Sie dieses Foto mit BEARBEITEN , EINFUGEN ins Dokument ein, klicken die
Zeichnung an und kénnen anschliel3end diese Zeichnung bearbeiten, wie Zuschneiden, Schieben und Textfluf3.

Unterstiitzt ein Anwendungsprogramm ActiveX so kann man, vorausgesetzt beide Programme sind gedffnet,
durch markieren und ziehen von einer Anwendung zur Anderen, Objekte ziehen und ablegen. Dies entspricht in
etwa dem Vorgang wie Ausschneiden oder Verschieben. Soll jedoch in der AutoCAD Zeichnung das nach z.B.
WORD gezogene Objekt bestehen bleiben, so driicken Sie wahrend des Ziehens die STRG Taste (bzw. Ctrl
Taste). Das Objekt wird somit in das Verbunddokument kopiert.
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OLE, Abkirzung fur Objekt Linking and Embedding. Die von Microsoft entwickelte Softwareschnittstelle OLE

erlaubt die Einbindung applikationnsfremder, OLE-féahiger Objekte (z.B. Texte, Tabellen Grafiken) in eine fremde,
aber ebenfalls OLE-fahige Applikation, so daf3 ein Mischdokument entsteht.

Das Objekt bleibt dabei mit der Ursprungsapplikation verbunden; insofern baut OLE auf DDE auf. (DDE ist der
Vorganger von OLE und heif3t Dynamic Data Exchange, bedeutet dynamischer Datenaustausch zwischen
Anwendungsprogrammen)

Beim Linking (Verknupfen) wird die Datei (das Objekt) als Kopie im Zieldokument abgelegt, die Ursprungsdatei
bleibt erhalten.

Beim Embedding (Einbetten) dagegen wird die Datei (das Objekt) komplett in das Zieldokument eingebunden; eine
Kopie bleibt nicht erhalten. Dieses Verfahren hat den Nachteil, daf3 der Speicherplatzbedart des Zieldokuments
sehr stark ansteigen kann.

In der neuesten Version OLE 2.0 kann der Anwender eingebettete Objekte direkt im Zieldokument bearbeiten (in
place editing), wobei die Symbolleisten der Anwendung durch die der Quellanwendung ausgetauscht werden.
AuRRerdem ist die Erstellung eines solchen Mischdokuments durch den Einsatz von Drag&Drop ( Datei Ziehen und
Ablegen bei gedriickter Maustaste) stark vereinfacht worden.

Befehl: OLEVERKN — Verknupfungen
Aktualisiert, &ndert und léscht bestehende OLE-Verknupfungen

AutoCAD unterstutzt die Windows-Funktion Objekte verknipfen und einbetten (OLE). Wenn ein Objekt aus einer
OLE-fahigen Anwendung in eine AutoCAD-Zeichnung eingefiigt wird, kann das Objekt eine Verbindung zu seiner
Quelldatei aufrechterhalten.

Sie kénnen AutoCAD so konfigurieren, daR die Verkniipfungen bei Anderungen im Quelldokument automatisch
oder manuell aktualisiert werden.

= OLE-Objekt
Blocke einfligenp> @l |§$| @l
Externe Referenz Einlesen

Erstellen von Verbunddokumenten mit OLE :

So strecken oder skalieren Sie ein OLE-Objekt
1 Wabhlen Sie das Objekt aus.
2 Ziehen Sie einen Ziehpunkt, um die Grof3e des Objekts zu verandern.
- Wenn Sie an einem Mittelziehpunkt ziehen, wird das Objekt in eine Richtung gestreckt.
- Wenn Sie an einem Eckziehpunkt ziehen, wird das Objekt proportional skaliert. Das Verhdltnis zwischen
Breite und Hohe bleibt dabei erhalten.

So stellen Sie die OriginalgréRe eines OLE-Objekts wieder her

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das OLE-Objekt.

2 Wahlen Sie aus dem Cursormenl Ausschneiden.

3 Wechseln Sie mit Hilfe des Werkzeugkastens Eigenschaften od.lb.den Bef.: LAYER zu einem anderen Layer.
4  Wahlen Sie im Menl Bearbeiten die Option Einflgen.

Das OLE-Objekt wird in seiner OriginalgrofRe wieder in die Zeichnung eingefiigt.

So verschieben Sie ein OLE-Objekt
1 Bewegen Sie den Cursor so weit Uiber den Objektrahmen, bis der Verschiebungscursor erscheint.
2 Ziehen Sie das OLE-Objekt an die neue Position.
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So kopieren oder I6schen Sie ein OLE-Objekt bzw. schneiden es aus
1 Wabhlen Sie das eingebettete Objekt aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste.
2 Wabhlen Sie im Cursormeni die gewiinschte Option aus.

- Mit der Option Ausschneiden wird das Objekt dauerhaft aus der Zeichnung entfernt und in der Zwischen-
ablage abgeleqgt.

- Mit der Option Kopieren wird eine Kopie des Objekts in die Zwischenablage kopiert.

- Mit der Option Loschen wird das Objekt aus der Zeichnung geldscht, ohne in der Zwischenablage
abgelegt zu werden.

- Durch die Option Objekt (der Name dieser Option &ndert sich und zeigt den ausgewahlten Objekttyp an)
werden die Optionen Bearbeiten und Konvertieren angezeigt. Durch die Option Bearbeiten wird das Objekt
in der Server-Anwendung geoffnet. Die Option Konvertieren ruft das Dialogfeld Konvertieren auf, mit
dessen Hilfe Sie Objekte konvertieren kdnnen.

- Die Option Zurtick macht den letzten Bearbeitungsvorgang riickgangig.

Sie wahlen ein OLE-Objekt aus, indem Sie darauf klicken, auch wenn es sich hinter einem AutoCAD-Objekt
befindet. Um das AutoCAD-Objekt zu wéhlen, mussen Sie die Auswahl des OLE-Objekts unterdriicken.

So verschieben Sie OLE-Objekte vor oder hinter AutoCAD-Objekte

1 Bewegen Sie den Cursor so weit Uiber den Objektrahmen, bis der Verschiebungscursor erscheint. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste.

2 Wahlen Sie im Cursormeni die Option In Hintergrund stellen oder In Vordergrund stellen, je nachdem, welche
Option im gegebenen Fall die geeignete ist.

So andern Sie den Layer eines OLE-Objekts

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das OLE-Objekt.

2 Wahlen Sie aus dem Cursormenl Ausschneiden.

3 Wechseln Sie mit Hilfe des Werkzeugkast. Eigenschaften oder tiber den Bef. LAYER zu einem anderen Layer.

4  Wahlen Sie im Menl Bearbeiten die Option Einflgen.

Das OLE-Objekt wird in seiner Originalgrdf3e auf dem neuen Layer eingefigt.

Das Erscheinungsbild von OLE-Objekten kann sowohl im Papierbereich als auch im Modellbereich gesteuert werd

So steuern Sie die Anzeige von OLE-Objekten
1 Geben Sie in der Befehlszeile olehide ein.
2 Geben Sie einen der folgenden Werte ein:
0: zeigt OLE-Objekte im Papier- und im Modellbereich an
1: zeigt OLE-Objekte nur im Papierbereich an
2. zeigt OLE-Objekte nur im Modellbereich an
3: zeigt OLE-Objekte nicht an
Die Systemvariable OLEHIDE beeinfluf3t sowohl die Bildschirmanzeige als auch das Plotten.
Sie kdnnen festlegen, ob ein OLE-Objekt vor oder hinter einem ACAD-Objekt angezeigt und gedruckt werden soll.

So deaktivieren Sie die Auswahl eines OLE-Objekts
1 Bewegen Sie den Cursor so weit Uiber den Objektrahmen, bis der Verschiebungscursor erscheint.
2 Wabhlen Sie im Cursormeni die Option Wéhlbar.
Die Option Wahlbar ist ein Umschaltbefehl, der die Auswahl von OLE-Objekten aktiviert oder deaktiviert.

Beschrankungen fir OLE-Objekte in AutoCAD
Die Verwendung von OLE-Objekten in AutoCAD ist eingeschrankt:

- In eingefuigten Blocks und Zeichnungen werden OLE-Objekte nicht angezeigt oder geplottet.

- In extern referenzierten Zeichnungen werden OLE-Objekte nicht angezeigt oder geplottet.

- In AutoCAD-Versionen, die nicht unter Windows laufen, werden OLE-Objekte ebenfalls nicht angezeigt
oder geplottet.

- OLE-Objekte kénnen aulRerdem in den meisten Fallen nicht auf Plottern gedruckt werden, die keine
Windows-Treiber besitzen. Sie werden auf dem Bildschirm zwar angezeigt, kénnen jedoch nur auf
Windows-Systemdruckern gedruckt werden. Konfigurieren Sie Ihren Plotter als Systemdrucker.

- Wenn Sie einen Windows-Systemdrucker verwenden, reagieren OLE-Objekte nicht auf Anderungen der
PLOTDREHUNG. Verwenden Sie den Querformatmodus des Druckers.

- In AutoCAD eingefuigte Excel-Tabellen verwenden nur das Bildformat (Metadateiformat). Ist eine Tabelle
zu grol3, wird sie nur teilweise in die Zeichnung eingefugt.
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ERSTELLEN + ANDERN VON WERKZEUGKASTEN

AutoCAD stellt Ihnen eine Auswahl von Standardwerkzeugkéasten zur Verfigung. Sie kdnnen diese
Werkzeugkasten anpassen und eigene erstellen, um einfacher und schneller auf die von Ilhnen am haufigsten
verwendeten AutoCAD-Befehle zugreifen zu kénnen.

So erstellen Sie einen Werkzeugkasten

Werkzeugkasten

1 Wabhlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

Egz:ﬁz gf‘::j;?fmlba[ 2 Wahlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkésten die Option Neu.

] Borws Test Tools
[ Kogler 3 Geben Sie im Dialogfeld Neuer Werkzeugkasten einen Namen fur

den Werkzeugkasten an.

4  Bestimmen Sie im Feld Menlgruppe die Menlgruppe, mit der der
Werkzeugkasten verknipft werden soll.

5 Klicken Sie auf OK.

6 Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten auf Schliel3en.

fleuer Werkzeugkasten Ein neuer, leerer Werkzeugkasten wird angezeigt. Jetzt kénnen Sie dem
Werkzeugkasten Werkzeuge hinzufiigen

Rosece IS
—

So fugen Sie einem Werkzeugkasten ein Werkzeug hinzu

1 Vergewissern Sie sich, dal3 der Werkzeugkasten, den Sie anpassen mdchten, angezeigt wird.

2 Wahlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkésten.

3 Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugk&sten auf Anpassen.

4  Wahlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten anpassen unter Kategorien die Kategorie, aus der Sie ein Symbol
herausziehen mdchten.Die Werkzeuge der ausgewahlten Kategorie werden unterhalb des Felds Kategorien
angezeigt.

5 Ziehen Sie das Werkzeug auf den Werkzeugkasten.Die Grol3e des Werkzeugkastens wird nach dem
Hinzufligen des Werkzeugs automatisch angepalf3t.

Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

Werkzeugkasten

[ Bonus Layer Tools
[ Bonwsz Standard Toolbar
[ ] Bonws Text Tools

] wierkzeugkastens

AC_BOMNUS -
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So léschen Sie ein Werkzeug aus einem Werkzeugkasten

1 Vergewissern Sie sich, dal3 der Werkzeugkasten, den Sie anpassen mdchten, angezeigt wird.

2 Wabhlen Sie im Menl Anzeige die Option Werkzeugkasten.

3 Kiicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkésten auf Anpassen.

4  Ziehen Sie das Werkzeug aus dem Werkzeugkasten.

Wenn Sie ein Vorgabewerkzeug aus einem Werkzeugkasten l6schen, kénnen Sie es tiber das Dialogfeld
Werkzeugkéasten anpassen wieder einfligen. Ein Werkzeug, das Sie selbst angepal3t haben, kénnen Sie nach dem
Léschen nicht wiederherstellen.

Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

So verschieben oder kopieren Sie ein Werkzeug aus einem anderen Werkzeugkasten

Lassen Sie den Werkzeugkasten, den Sie anpassen mdchten, anzeigen.

Wahlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten auf Anpassen.

Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

Um ein Werkzeug von einem Werkzeugkasten in einen anderen zu verschieben, ziehen Sie es in den

entsprechenden Werkzeugkasten.

* Um ein Werkzeug von einem Werkzeugkasten in einen anderen zu kopieren, driicken Sie STRG (bzw. Ctrl),
und ziehen Sie das Werkzeug in den neuen Werkzeugkasten.

*e DNWNPF

So zeigen Sie einen Werkzeugkasten an

1 Wabhlen Sie im Menil Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld Werkzeugkésten das Kontrollkastchen des Werkzeugkastens, den Sie anzeigen
maochten.

3 Kilicken Sie auf Schliel3en.

Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

Anmerkung Wenn Sie an der Eingabeaufforderung -werkzeugkasten eingeben, wird der Befehl
WERKZEUGKASTEN von Release 13 ausgeftihrt.

So ordnen Sie die Werkzeuge in einem Werkzeugkasten neu an

1 Wabhlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Kilicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkéasten auf Anpassen.

3 Ziehen Sie das Werkzeug an seine neue Paosition.

Sie missen das Werkzeug mindestens zur Halfte Uber das Werkzeug ziehen, das sich bereits an der gewtinschten
Position befindet.

So fugen Sie zwischen Werkzeugen eines Werkzeugkastens Zwischenrdume ein

1 Wabhlen Sie im Menii Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkésten auf Anpassen.

3 Ziehen Sie das Werkzeug im Werkzeugkasten auf die rechte oder linke Seite des daneben liegenden
Werkzeugs, jedoch nicht Gber die Mitte hinaus.

So benennen Sie einen Werkzeugkasten um

1 Wabhlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten den Namen des Werkzeugkastens aus, und wahlen Sie dann
Eigenschaften.

3 Geben Sie im Feld Name des Dialogfelds Werkzeugkasteneigenschaften einen neuen Namen ein.

4  Soll ein anderer Text in der Statuszeile angezeigt werden, geben Sie im Feld Hilfe den neuen Text ein, und
wahlen Sie Anwenden.

5 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkéasten die Option Schlie3en.

Erstellen und Bearbeiten von Werkzeugen

Wenn Sie einen Werkzeugkasten erstellt haben, kénnen Sie ihm weitere AutoCAD-Werkzeuge hinzufligen oder
eigene Werkzeuge erstellen, indem Sie bestehende Werkzeuge &ndern. Sie kénnen zu einem Werkzeugsymbol
eine Reihe von Werkzeugen (Flyout genannt) erstellen oder &ndern. Sie kénnen das Aussehen der Werkzeuge
Ihren Anforderungen anpassen.

Erstellen eines Werkzeugs

AutoCAD-Befehle sind im Dialogfeld Werkzeugkéasten anpassen in Kategorien eingeteilt. Sie kénnen eine
Kategorie auswahlen und so einen Satz von Symbolen anzeigen, der eine Befehlsgruppe darstellt. Sie erhalten in
AutoCAD aulRerdem eine Reihe von leeren Symbolen, die Sie einem beliebigen Befehl oder Makro zuordnen
kénnen.
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Die meisten Befehle beginnen mit ~C"C, um einen vielleicht noch ablaufenden Befehl abzubrechen, und zeigen
ihre Eingabeaufforderung an. Ein zusatzlicher Unterstrich (_) ermdglicht es, Befehle in internationalen Versionen
von AutoCAD auszufthren. Durch einen Apostroph (') kann der Befehl in Verbindung mit einem weiteren Befehl
ausgefihrt werden. Wenn Sie eine Reihe von Befehlen mit einem Werkzeug verknipfen, trennen Sie die Befehle
durch Semikola oder Leerschritte voneinander. Makros fur Schaltflachen erstellen Sie ebenso wie Makros fir
Menus. Weitere Informationen zur Eingabe von Befehlen in Makros finden Sie im AutoCAD Handbuch fir
Benutzeranpassungen, Kapitel 4 unter "Benutzerdefinierte Menus".

So erstellen Sie ein Werkzeug

1 Wabhlen Sie im Meniu Anzeige die Option Werkzeugkéasten.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Werkzeugschaltflache eines bestehenden
Werkzeugkastens.

Das Dialogfeld Werkzeugeditor wird aufgerufen.

3 Geben Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Werkzeugsymbols im Feld Name einen neuen Namen fiir das

Werkzeug ein.

4  Geben Sie im Feld Hilfe den erklarenden Text ein, der in der Statuszeile angezeigt werden soll.

5 Um einen Befehl mit dem Werkzeug zu verknupfen, geben Sie den Befehl unter Makro ein.

6 Wahlen Sie unter Werkzeugsymbol ein Symbol fur das Werkzeug.

7  Klicken Sie auf Bearbeiten, um das Symbol des Werkzeugs zu andern.

8 Wenn Sie Anderungen an der Schaltflache vorgenommen haben, wahlen Sie entweder Speichern bzw.

Speichern unter oder SchlieRen, um das Dialogfeld Eigenschaften des Werkzeugsymbols zu verlassen.

9 Um das neue Werkzeug und die Eigenschaften in den Werkzeugkasten zu tibernehmen, klicken Sie im

Dialogfeld

Eigen-
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des Werk-

zeugsym-

bols auf

Anwen-

den.

Wahlen

Sie die

Option

SchlieRen

, um das

Dialogfeld

Werkzeug

-kasten zu

verlassen.

Werkzeugkasten

[ 1Banus Laver Taoks

[ Bonus Standard Toalbar
[ Eonus Test Tools

3] Kagler

S I IE T v, —

[ ]
.
=
[ ]
L]
_|
L

“COC_line

<4— Testergebnis mit dem zuvor neu erstellten Befehl
LINIE, abgerufen mit dem neu erstellten und veranderten
Smile-Kopf aus dem ebenfalls neu erstellten
Werkzeugkasten Kogler
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Andern des mit einem Werkzeug verkniuipften Befehls
Ebenso, wie Sie ein mit einem Befehl verknlpftes Werkzeug andern kdnnen, kdnnen Sie auch einen mit einem
Werkzeug verknupften Befehl andern.

So andern Sie einen Befehl
1 Wabhlen Sie im Menii Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Werkzeugschaltflache eines bestehenden
Werkzeugkastens.

3 Bearbeiten Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Werkzeugsymbols im Feld Makro die Befehlsinformationen,
um fir das Werkzeug einen neuen Befehl zu definieren.

4  Waéhlen Sie Anwenden.
5 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkéasten die Option Schlie3en.
Befehlszeile WERKZEUGKASTEN

Erstellen eines Flyouts

Ein Flyout besteht aus einer Reihe von Symbolen, die in einem Werkzeugkasten zu einem einzigen Symbol
zusammengefaldt sind. Flyout-Symbole erkennen Sie an einem schwarzen Dreieck in der unteren rechten Ecke.
Um ein Flyout zu erstellen, erstellen Sie ein Symbol fir das Flyout und verknipfen einen Werkzeugkasten damit.

So erstellen Sie ein Flyout
1 Wabhlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Kilicken Sie im Dialogfeld Werkzeugkésten auf Anpassen.
3 Wabhlen Sie im Dialogfeld Werkzeugkasten anpassen unter Kategorien die Option Benutzerspezifisch aus.

4  Ziehen Sie das Symbol fur das Flyout (an einem schwarzen Dreieck zu erkennen) aus dem Dialogfeld
Werkzeugkéasten anpassen zum Zielwerkzeugkasten.

Wenn Sie keinen Zielwerkzeugkasten auswahlen, erstellt AutoCAD einen Werkzeugkasten an der Stelle, an der
Sie das Symbol ablegen, sofern es sich dabei nicht um einen Werkzeugkasten handelt.

5 Kilicken Sie im Werkzeugkasten mit der rechten Taste lhres Zeigegerats auf das neue Flyout.
Das Dialogfeld Flyout-Eigenschaften wird aufgerufen.

6 Wabhlen Sie im Dialogfeld Flyout-Eigenschaften im Feld Zugehériger Werkzeugkasten den Werkzeugkasten
aus, den Sie mit dem Flyout verknipfen méchten.

Anmerkung Sie sollten immer zuerst einen Werkzeugkasten und erst ein Flyout erstellen. Wenn Sie die erstellte
Flyout-Schaltflache keinem Werkzeugkasten zuordnen, warnt AutoCAD Sie mit einem akustischen Signal, sobald
Sie diese Schaltflache anklicken.

7 Um ein Symbol fiir das Flyout festzulegen, wahlen Sie unter Werkzeugsymbol eines aus.
Sie kdnnen das Symbol mit dem Werkzeugeditor verandern, den Sie durch Klicken auf Bearbeiten auswahlen.
Weitere Informationen finden Sie im folgenden Abschnitt "Bearbeiten von Werkzeugsymbolen®.

8 Um das ausgewdhlte Symbol anzuzeigen, wahlen Sie Symbol fur dieses Werkzeug anzeigen.

Wenn Sie diese Option wahlen, verwendet AutoCAD das von lhnen festgelegte Symbol fur das Flyout. Das erste

Werkzeug im zugehoérigen Werkzeugkastens ist gleichzeitig immer auch das aktuelle. Sie rufen es auf, indem Sie
auf das Flyout-Symbol klicken. Wenn Sie diese Option nicht aktivieren, wird das erste Werkzeug des zugehdrigen
Werkzeugkastens so lange angezeigt, bis Sie ein anderes Werkzeug aus dem Flyout auswéhlen. Jedesmal, wenn
Sie ein anderes Werkzeug aus dem Flyout auswéhlen, machen Sie dieses zum aktuellen Werkzeug des Flyouts.

9 Kilicken Sie auf Anwenden. Wahlen Sie anschlieRend im Dialogfeld Werkzeugkéasten die Option Schliel3en.

Auf dem néchsten Blatt sind die zuvor beschriebenen Dialogfelder abgebildet.
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So erstellen oder bearbeiten Sie ein Flyout-Symbol

1 Wabhlen Sie im Meni Anzeige die Option Werkzeugkasten.

2 Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Flyout des Werkzeugsymbols, um das Dialogfeld Flyout-
Eigenschaften aufzurufen.

3 Wabhlen Sie im Dialogfeld Flyout-Eigenschaften in der Gruppe Werkzeugsymbol eine Schaltflaiche aus, und
klicken Sie anschliel3end auf Bearbeiten.

Sie kénnen bereits bestehende Schaltflachen 6ffnen, indem Sie auf die Schaltflache Offnen klicken.

4  Erstellen oder bearbeiten Sie das Schaltflachensymbol mit den Werkzeugen Zeichnen, Linie, Kreis und Lésche
Wahlen Sie Farben aus der Farbpalette aus, um das Symbol farbig zu gestalten.

Mit dem Werkzeug Zeichnen wird ein Pixel nach dem anderen in der ausgewahlten Farbe bearbeitet. Sie kénnen
aber durch Ziehen des Zeigegerats mehrere Pixel gleichzeitig bearbeiten.

Mit dem Werkzeug Linie werden Linien in der ausgewahlten Farbe erstellt. Driicken Sie die Auswahltaste Ihres
Zeigegerats an der Stelle, an der die Linie beginnen soll. Ziehen Sie dann das Zeigegerat, um die Linie zu
zeichnen. Lassen Sie die Auswahltaste an der Stelle los, an der die Linie enden soll.

Mit dem Werkzeug Kreis werden Kreise in der ausgewahlten Farbe erstellt. Driicken Sie die Auswahltaste des
Zeigegerats, um den Mittelpunkt des Kreises festzulegen. Ziehen Sie dann das Zeigegerat, um den Radius
festzulegen. Wenn Sie die Auswabhltaste loslassen, wird der Kreis fertiggestellt.

Ziehen Sie das Werkzeug Ldschen Uber eine Reihe von Pixel, um diese in der Hintergrundfarbe anzuzeigen. Wenn
Sie mit dem Zeigegerat auf das Werkzeug Léschen doppelklicken, werden alle Pixel in der Hintergrundfarbe
angezeigt.

5 Wabhlen Sie Speichern unter, um die angepalite Schaltflache zu speichern. Geben Sie anschlieRend einen
Dateinamen ein, und wéahlen Sie Speichern.

Sie kdnnen auch die Originalschaltflache tberschreiben und dann Speichern wahlen.

6 Klicken Sie auf Schlie3en.
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VERWENDEN ANDERER DATEIFORMATE

AutoCAD verfligt Uber viele Optionen zum Einlesen und Erstellen anderer Dateiformate, unter anderem DXF,
ACIS, WMF, BMP und PostScript.

Verwenden von Dias

Sie kdnnen eine Diadatei weder in die aktuelle Zeichnung einlesen, noch kdnnen Sie ein Dia bearbeiten oder
ausdrucken. Sie kdnnen es lediglich anzeigen lassen.

Verwenden Sie Diadateien zum

» Erstellen von Préasentationen mit Hilfe von anderen Autodesk-Produkten

* Referenzieren einer Momentaufnahme einer Zeichnung, wahrend Sie eine andere Zeichnung bearbeiten
» Austauschen von Bildern mit anderen Grafikprogrammen oder DTP-Programmen

Wenn Sie eine Diadatei anzeigen lassen, ersetzt diese voriibergehend die Objekte auf dem Bildschirm. Sie kénnen
in einer Diadatei zeichnen. Wenn Sie jedoch die Ansicht wechseln (durch Neuzeichnen, Panning oder Zoomen),
wird die Diadatei ausgeblendet, und AutoCAD zeigt das an, was Sie gezeichnet haben, sowie bereits vorhandene
Objekte.

Sie kénnen Dias einzeln oder in Abfolge (in Verbindung mit Skripten) anzeigen. Dias kénnen auch in
benutzerspezifischen Menis verwendet werden. Wenn Sie zum Beispiel Skripten erstellen, die Blocke mit haufig
verwendeten mechanischen Teilen einfigen, kdbnnen Sie ein Menu erstellen, das jedes Teil als Dia anzeigt. Wenn
Sie die Diabilddatei aus dem Menu auswahlen, figt AutoCAD den Block in die Zeichnung ein.

Anhang C Verwenden anderer Dateiformate

Erstellen von Dias

Sie erstellen ein Dia, indem Sie die aktuelle Ansicht im Diaformat speichern. Im Modellbereich zeigt das Dia nur
das aktuelle Ansichtsfenster an. Im Papierbereich zeigt das Dia alle sichtbaren Ansichtsfenster sowie deren Inhalt
an. Dias zeigen nur an, was sichtbar war. Objekte in deaktivierten oder gefrorenen Layern oder in deaktivierten
Ansichtsfenstern werden nicht angezeigt.

Ein Dia kann nicht bearbeitet werden. Sie miissen deshalb die Ursprungszeichnung andern und von dieser dann
ein neues Dia erstellen. Auch wenn Sie bei der Erstellung einer Diadatei einen Grafikmonitor mit niedriger
Aufldsung verwenden und spéter auf eine hohere Auflésung erweitern, kdnnen Sie das Dia immer noch anzeigen
lassen. AutoCAD pal3t das Bild entsprechend an. Damit das Dia die héhere Auflésung voll ausnutzt, missen Sie
allerdings ein neues Dia von der Ursprungszeichnung erstellen.

So erstellen Sie ein Dia

1 Zeigen Sie die Ansicht, die Sie fur das Dia verwenden méchten, im Grafikbereich an.

2  Geben Sie in der Befehlszeile MACHDIA ein.

3 Geben Sie im Dialogfeld Diadatei erzeugen einen Namen fur das Dia ein. AutoCAD schlagt den aktuellen
Namen der Zeichnung als Vorgabenamen fiir das Dia vor. Die Dateinamenerweiterung .sld wird automatisch
vergeben.

4  Klicken Sie auf Speichern.

Anzeigen von Dias

Mit dem Befehl ZEIGDIA kénnen Sie Dias einzeln anzeigen lassen. Mit einer Skriptdatei kdnnen Sie eine Abfolge
von Dias fiur eine Prasentation anzeigen lassen. Weitere Informationen zum Erstellen von Skripten finden Sie im
AutoCAD Handbuch fur Benutzeranpassungen.

Anmerkung: Da ein Dia wie eine gewdhnliche Zeichnung aussehen kann, sollten Sie bei der Verwendung von
Bearbeitungsbefehlen vorsichtig sein. Bearbeitungsbefehle werden zwar nicht auf das Dia selbst, jedoch auf die
unter dem Dia befindliche Zeichnung angewendet.

Einige Befehle, wie zum Beispiel MENU oder SCRIPT, wirken sich weder auf das Dia noch auf die aktuelle
Zeichnung aus. Andere Befehle wiederum, wie zum Beispiel ZEIT oder STATUS, kénnen zwar angewendet
werden, fuhren jedoch gegebenenfalls zu einer Neuzeichnung, d. h. einer Entfernung des Dias.

Die Beziehung zwischen Layer und Farbe, der Zoomfaktor sowie andere Einstellungen, die beim Anzeigen eines
Dias aktiv sind, wirken sich nicht auf das Erscheinungsbild des Dias aus.

So zeigen Sie ein Dia an

1 Geben Sie in der Befehlszeile ZEIGDIA ein.

2 Wabhlen Sie im Dialogfeld Diadatei anzeigen das Dia aus, das Sie anzeigen méchten.

3 Klicken Sie auf Offnen. Das Dia wird im Grafikbereich angezeigt.

4  Zeichnen Sie den Bildschirm neu, um das Dia zu entfernen. Wéhlen Sie hierzu im Menu Anzeige die Option
NEUZEICHNEN.
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Anzeigen von Diabibliotheken

Mit dem Dienstprogramm Slidelib kénnen Sie lhre Diadateien verwalten. Wenn Sie Diabibliotheken mit Hilfe des
Dienstprogramms Slidelib eingerichtet haben, kdnnen Sie Dias anzeigen lassen, indem Sie den Bibliotheks- und
Dianamen angeben.

So zeigen Sie ein in einer Bibliothek befindliches Dia an

1 Geben Sie in der Befehlszeile ZEIGDIA ein.

2 Geben Sie im Dialogfeld Diadatei anzeigen einen Dateinamen ein, und klicken Sie anschlieRend auf Offnen.

3 Geben Sie in der Befehlszeile Bibliothek (Dianame) ein, um ein Dia auszuwahlen.
Geben Sie beispielsweise Haus1(Balkon) ein, um das Dia Balkon aufzurufen, das sich in der Bibliothek Haus1
befindet.

4  Zeichnen Sie den Bildschirm neu, um das Dia zu entfernen. Wéhlen Sie hierzu im Menl Anzeige die Option
NEUZEICHNEN.

Programmierschnittstellen

AuRer den Schnittstellen Befehlszeile und Menii verfiigt AutoCAD (iber die Einrichtung von Befehlsskripten und
Uber benutzerdefinierbare Schnittstellen, die Sie verwenden kdnnen, um Zeichnungen und Datenbanken zu
manipulieren.

Befehlsskripte Befehl SCRIPT
AutoCAD verflgt Uber eine Funktion zur Verarbeitung von Skripten, mit deren Hilfe Befehle aus einer Textdatei
gelesen werden kdnnen. Die Vorteile dieser Funktion kommen vor allem dann zum Tragen, wenn eine Folge von
Befehlen ausgefihrt werden soll. Sie kénnen diese Befehle aufrufen, wenn Sie AutoCAD starten (mit Hilfe einer
Sonderform des Befehls acad), oder ein Skript von AutoCAD aus mit dem Befehl SCRIPT aufrufen. Die Skriptfunk-
tion stellt eine einfache Mdglichkeit dar, fortlaufende Anzeigen fur Produktdemonstrationen und Messen zu
erstellen.

Um Skriptdateien aul3erhalb der AutoCAD-Umgebung zu schreiben, benétigen Sie ein Texteditorprogramm (zum
Beispiel Windows Notepad) oder ein Textverarbeitungsprogramm (zum Beispiel Word), mit dem Sie die Datei im
ASCII-Format speichern kénnen. Die Datei muf3 die Dateinamenerweiterung .scr haben.

Skriptdateien kénnen Kommentare enthalten. Jede Zeile, die mit einem Semikolon ( ;) beginnt, wird als Kommen-
tar angesehen. Solche Zeilen werden beim Verarbeiten der Skriptdatei von AutoCAD ignoriert.

Wird der auszufihrende Befehl aus einem Skript eingelesen, so werden die Werte der Systemvariablen PICKADD
und PICKAUTO als 1 bzw. 0 angenommen. Auf diese Weise ist die Kompatibilitat zu friiheren Releases von
AutoCAD gewdbhrleistet, und die Benutzeranpassung wird erleichtert (denn Sie mussen die Definition dieser
Variablen nicht Gberprufen).

Der AutoCAD-Befehl ZURUCK sieht ein Skript als Gruppe an, die durch Eingabe des Buchstabens U
rickgangig gemacht werden kann. Jeder Befehl im Skript wird allerdings im Protokoll des Befehls
ZURUCK festgehalten, wodurch die Skriptverarbeitung verlangsamt werden kann. Sie kénnen jedoch auch
die Option Steuern Nichts wahlen, um den Befehl ZURUCK vor Ausfithrung des Skripts (oder am Anfang
des Skripts selbst) auszuschalten. Denken Sie daran, die Option nach Beendigung des Skripts wieder
einzuschalten (mit ZURUCK Ganz).

Alle Verweise auf lange Dateinamen, die eingebettete Leerzeichen enthalten, missen in doppelte Anfiihrungs-
zeichen gesetzt sein. Um beispielsweise die Zeichnung Mein Haus.dwg Uber ein Skript zu 6ffnen, missen Sie die
folgende Syntax verwenden:

open "Mein Haus" (Das aktuelle Skript endet automatisch, wenn der Befehl SCRIPT erneut aufgerufen wird.)

Aufrufen eines Skripts beim Laden von AutoCAD
Wenn Sie beim Starten von AutoCAD ein Skript aufrufen mdchten, miissen Sie die folgende Befehlsform benutzen:
acad [bestehende_Zeichnung] [/t Vorlage] [/v Ansicht] /b Skriptdatei

Die Skriptdatei mul? der letzte in der acad Programmaufrufzeile genannte Parameter sein. Eine Datei des Typs .scr
wird vorausgesetzt. Kann AutoCAD die Skriptdatei nicht finden, erfolgt die Meldung, dal3 die Datei nicht gedffnet
werden kann.

Stellen Sie sich folgendes Beispiel vor. Jedesmal, wenn Sie eine neue Zeichnung beginnen, lassen Sie sich das
Raster anzeigen, setzen den globalen Linientypfaktor auf 3.0, definieren Layer 0 als aktuellen Layer und wahlen
die Farbe Rot. Zu diesem Zweck kénnen Sie eine Prototyp-Zeichnung einsetzen. Schreiben Sie jedoch fir dieses
Beispiel folgendes Skript, das Sie in der Datei setup.scr speichern.

Raster ein Raster anzeigen lassen

Itscale 3.0 Linientypfaktor setzen

layer setzen O Farbe Rot 0 Aktuellen Layer und seine Farbe wahlen Leerzeile zur Beendigung des Befehls
LAYER
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Um eine Zeichnung mit der Vorlage Meine_Vorlage.dwt zu erstellen, rufen Sie AutoCAD folgendermaf3en auf:
acad /t MeineVorlage /b setup

Dieser Befehl erstellt eine neue Zeichnung und fahrt fort, eine Folge von Setup-Befehlen aus der Datei setup.scr
auszugeben. Wenn das Skript abgeschlossen ist, wird die Eingabeaufforderung angezeigt.
Anmerkung: Sie kdnnen keine neue Zeichnung mehr mit dem gleichen Namen 6ffnen. Der Dateiname wird der
Zeichnung zugewiesen, wenn sie gespeichert wird.
Sie mussen mit der Folge von AutoCAD-Eingabeaufforderungen sehr gut vertraut sein, um in der Skriptdatei eine
geeignete Folge von Antworten anzugeben. Bedenken Sie immer, daf3 die Eingabeaufforderungen und die Namen
von Befehlen in AutoCAD sich in zuklinftigen Releases andern kénnen, so daf3 Sie Ihr Skript moglicherweise
Uberarbeiten miissen, wenn Sie zu einem spateren Release von AutoCAD wechseln. Ebenso sollten Sie die
Verwendung von Abkirzungen vermeiden, denn zukiinftige neue Befehle kdnnten Mehrdeutigkeiten verursachen.
Beachten Sie auRerdem, dal jedes Leerzeichen in einer Skriptdatei eine Bedeutung hat. AutoCAD erkennt
entweder ein Leerzeichen oder RETURN als Endzeichen eines Befehls oder eines Datenfelds.

Die folgende Syntax einer Systemeingabeaufforderung bestimmt ein Skript zur Neukonfiguration.
acad -r Zeichnungs_name Skriptdatei

Verwenden Sie die folgende Syntax, wenn Sie ein Skript fur eine Zeichnung starten mdchten, die den vorgege-
benen Prototyp (neue Zeichnung ohne Namen) benutzt:
acad /b make_dwg

Erstellen von Diashows

Skripte lassen sich gut fir die Erstellung von Diashows einsetzen. Normalerweise ist die Geschwindigkeit, mit der
Sie Dias anzeigen koénnen, durch die Anzahl der Festplattenzugriffe begrenzt, die zum Lesen der Diadatei erforder-
lich sind. Allerdings kénnen Sie das nachste Dia bereits von der Festplatte in den Speicher einlesen, wahrend das
Publikum noch das aktuelle Dia betrachtet; und dann das neue Dia schnell aus dem Speicher anzeigen.

Um ein Dia vorab in den Speicher zu laden, missen Sie im Befehl ZEIGDIA ein Sternchen vor dem Dateinamen
eingeben. Der nachste ZEIGDIA-Befehl erkennt, dal? bereits ein Dia in den Speicher geladen wurde, und zeigt
dieses an, ohne nach einem Dateinamen zu fragen. Betrachten Sie zum Beispiel das folgende Skript:
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Beiehl . PAUSE Verzogerungszeit in Hillisekunden: 5000
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Bildablichtung , eine Bildfolge aus dem unten aufgelisteten Skript fir eine Diashow.
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ZElI GDI A Az16ff 14 Begi nn der Di ashow, erstes Dia von einer Zei chnung wird gel aden
ZEI GDI A *AZ18ff 14 Zweite Dia wird vorab in den Speicher gel aden
PAUSE 5000 Studenten betrachten das erste Dia

ZElI GDI A Zweite Dia wird angezei gt

ZElI GDI A *AZ20f f 14 Dritte Dia wird vorab in den Spei cher gel aden
PAUSE 5000 Studenten betrachten das zweite Dia

ZElI GDI A Dritte Dia wird angezei gt

ZElI GDI A *AZ21ff 14 Vierte Dia wird vorab in den Speicher gel aden
Pause 5000 Studenten betrachten das dritte Dia

ZElI GDI A usw.

ZEI GDI A *Az22ff 14

PAUSE 5000

ZEI GDI A

ZEI GDI A *Az23ff 14

PAUSE 5000

ZEI GDI A

ZEI GDI A *AZ24ff 14

PAUSE 5000

ZEI GDI A

ZElI GDI A *Az25ff 14

PAUSE 5000

ZEI GDI A

ZEI GDI A *AZ26ff 14

PAUSE 5000

ZEI GDI A

ZEl GDI A *AZ32f f

PAUSE 5000

ZEI GDI A

ZEl GDI A * AZ34f f

PAUSE 5000

ZEI GDI A

ZEl GDI A *AZ41f f

PAUSE 5000 <= Hi er befand sich das abl aufende Programm als o.g.Foto entstand!
ZEI GDI A

ZElI GDI A *AZ43f f

PAUSE 5000

ZEI GDI A

PAUSE 5000 Di ashow bleibt mt der |letzten Bildanzeige stehen. Esc zurick > acad

; RSCRI PT(Di eser Befehl an letzter Stelle bew rkt den endl osen Zei chnungsuni auf)
; Dies ist eine Script-Datei fiur die D ashow => KOGLER AZ16-43. scr

; Die scr-Datei und die sld-Dateien (D AS) missen, wenn kein Pfad benannt ist,
; i mUnterverzei chnis von Aut oCAD |i egen.

; Auf gerufen wird bei gedffnetem AutoCAD nit dem Befehl: SCRIPT , dann 6f f net
; sich ein Fenster imdemdie scr-Datei bestinmt wird.

; Anst el | e der i m Handbuch genannten Befehl szeil e VERZOG wur de PAUSE
; ei ngeset zt, dann funktionierts. Die Zahlen hinter Pause bedeutet Wartezeit.

; Di e Sternchen vor dem Di as bedeut en nachstes Dias in den Zw schenspei cher
; | aden, innerhalb der Betrachtungs-Wartezeit des vorangehenden Bil des.

; Skri ptdatei en kdnnen nmit jedem Texteditorprogramm geschri eben werden. Bei

; Wrd ist jedoch darauf zu achten, dalR die Datei im Format nur Text und mit
; der Dateierweiterung .scr abgespeichert wird. D.h. ASCI|-FORMAT abspei chern.
; KOGLER 1998

Die Zeit fur den Plattenzugriff beim Laden des nachsten Dias Uberschneidet sich mit der Betrachtungszeit fir das
aktuelle Dia. AuRerdem werden zusétzliche Verzégerungen (Pausen) eingesetzt.
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ERSTELLEN ANDERER DATEIFORMATE:

Wenn die AutoCAD Zeichnung in einer anderen Anwendung eingesetzt wird, muf3 sie vorher in das jeweilige
Format konvertiert werden. Hierfur gibt je nach Anwendung gefordert, verschiedene Dateiformate.

+ Erstellen einer DWF-Datei

Sie kénnen lhre Zeichnung im Drawing Web Format (DWF) von AutoCAD erstellen. Eine DWF-Datei ist eine stark
verdichtete 2D-Vektordatei, mit der Sie Ilhre AutoCAD-Zeichnungen im World Wide Web veréffentlichen
kénnen. Mit Hilfe eines Web-Browsers, beispielsweise Netscape Navigator oder Microsoft Internet Explorer, und
dem WHIP!-Plug-In von Autodesk kdnnen Sie anderen Benutzern lhre Zeichnung im Internet zur Ansicht zur
Verfugung stellen. Voraussetzung hierfir ist, daf3 Sie die Zeichnung auf einen Internet-Server geladen haben und
daf der andere Benutzer auf das Internet zugreifen kann. Das WHIP!-Plug-In verfiigt iber Funktionen zum
dynamischen Panning und Zoomen.

Mit den Internet-Dienstprogrammen von AutoCAD, die als Bonus im Lieferumfang enthalten sind, haben Sie die
Moglichkeit, URLs (Universal Resource Locators) in lhre AutoCAD-Zeichnung einzubinden. Diese dienen als
Hyperlinks zu anderen Web-Seiten, sobald Sie die Zeichnung im .dwf-Format speichern. Sie kdnnen die
Genauigkeit Ihrer DWF-Dateien auf einen Wert zwischen 16 und 32 Bit festlegen. Der Vorgabewert betragt 20 Bit.
Bei einfachen Zeichnungen macht sich dieser Unterschied kaum bemerkbar. Fur komplexere oder sehr detaillierte
Zeichnung ist ein hoher Genauigkeitswert allerdings ratsam.

DWEF-Dateien verwenden die Hintergrundfarbe der Originalzeichnung. Sie kdnnen die GroRe der Datei reduzieren,
indem Sie eine Vorgabe-Farbanordnung verwenden. Wenn Sie Schwarz oder Weil3 als Hintergrundfarbe
verwenden, reduziert sich die Gré3e der Datei um 1KB.

Nur Daten, die sich in der aktuellen Ansicht befinden, werden in der DWF-Datei gespeichert. Geometrie, die sich
aul3erhalb des gezoomten Bereichs befindet, wird nicht in die DWF-Datei aufgenommen.

Anmerkung Im Papierbereich kann auf den Befehl DWFOUT nicht zugegriffen werden.

So erstellen Sie eine DWF-Datei

1 Wabhlen Sie Erstellen aus dem Meni Datei.

2 Geben Sie im Dialogfeld Datei erstellen einen Dateinamen ein.

3 Wabhlen Sie unter Dateityp Web-Zeichnungsformat (*.dwf), und klicken Sie anschlieRend auf Speichern.
Befehlszeile DWFOUT

+ Erstellen einer DXF-Datei

Sie kdnnen Zeichnungen im DXF-Format von Release 12, Release 13 und Release 14 erstellen. Eine DXF-Datei
ist eine Textdatei mit Zeichnungsinformationen, die von anderen CAD-Systemen oder -Programmen gelesen
werden kdnnen. Wenn Sie mit Firmen zusammenarbeiten, die ein CAD-Programm verwenden, das DXF-Dateien
lesen kann, kénnen Sie gemeinsam auf eine Zeichnung zugreifen, indem Sie sie im DXF-Format speichern.

Bei Gleitkommazahlen kdnnen Sie bis zu 16 Stellen nach dem Komma angeben und die Zeichnung in ASCII-
Format oder bindrem Format speichern. Wenn Sie nicht die Gesamtzeichnung speichern mdchten, kénnen Sie
auch lediglich ausgewahlte Objekte speichern. Mit dieser Funktion kdnnen Sie Fremdmaterial aus der Zeichnung
entfernen, wenn Sie nur bestimmte Blécke oder Bereiche der Zeichnung speichern méchten.

Anmerkung Wenn Sie Attributauszugsdateien erstellen mdchten, wéhlen Sie im Dialogfeld Datei erstellen unter
Dateityp das Format DXX-Extrakt (.dxx). Weitere Informationen zu Attributauszugsdateien finden Sie unter
ATTEXT in der Befehlsreferenz.

So erstellen Sie eine DXF-Datei

1 Wahlen Sie Erstellen aus dem Menu Datei.

2 Geben Sie im Dialogfeld Datei erstellen einen Dateinamen ein.

3 Wabhlen Sie unter Dateityp DXF (*.dxf) aus, und klicken Sie anschlieRend auf Speichern.

AuRerdem konnen Sie Optionen zur Definition des Formats sowie der Genauigkeit auswéahlen, und ob nur
bestimmte Objekte oder die gesamte Datei geschrieben werden soll.

AutoCAD vergibt automatisch die Dateinamenerweiterung .dxf.

Befehlszeile DXFOUT

Unten, Bild von einer DXF — Datei.
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» Erstellen einer ACIS-Datei
Sie kdnnen AutoCAD-Objekte, beispielsweise gestutzte NURBS-Oberflachen, Regionen oder Volumenkorper, in
ASCII-Format (SAT) als ACIS-Datei erstellen. Andere Objekte, wie Linien oder Bogen, werden nicht beriicksichtigt.

So erstellen Sie eine ACIS-Datei

1 Wabhlen Sie Erstellen aus dem Meni Datei.

2 Geben Sie im Dialogfeld Datei erstellen einen Dateinamen ein.

3 Wabhlen Sie unter Dateityp ACIS (*.sat), und klicken Sie anschlieRend auf Speichern.
4 Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie als ACIS-Datei speichern mdchten.

AutoCAD vergibt automatisch die Dateinamenerweiterung .sat.
Befehlszeile ACISOUT

» Erstellen einer 3DS-Datei

Sie kdnnen eine Datei im Format 3D-Studio (3DS) erstellen. Mit diesem Verfahren kénnen Sie 3D-Geometrien,
Ansichten, Lichtquellen sowie Materialien speichern. Der Befehl 3DSOUT erstellt Kreise, Polygonnetze,
Vielflachennetze sowie Objekte mit Oberflacheneigenschaften.

So erstellen Sie eine 3DS-Datei

1 Wabhlen Sie Erstellen aus dem Meni Datei.

Geben Sie im Dialogfeld Datei erstellen einen Dateinamen ein.

Wabhlen Sie unter Dateityp 3D Studio (*.3ds), und klicken Sie anschlie3end auf Speichern.
Wahlen Sie die zu erstellenden Objekte.

Geben Sie im Dialogfeld 3DS-Ausgabedatei einen Dateinamen ein.

Klicken Sie auf Speichern.

OO~ WN

AutoCAD vergibt automatisch die Dateinamenerweiterung .3ds.
Befehlszeile 3DSOUT
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» Erstellen einer Windows WMF-Datei

Eine Datei im Windows-Metadateiformat (WMF) enthélt Bildschirmvektorgrafiken und Rastergrafikformate.
Verwenden Sie den Befehl WMFOUT, um die ausgewéhlten AutoCAD-Objekte in einer Datei mit der Erweiterung
.wmf zu speichern.

So erstellen Sie eine WMF-Datei

1 Wahlen Sie Erstellen aus dem
Men Datei.

2 Geben Sie im Dialogfeld Datei
erstellen einen Dateinamen
ein.

3 Wahlen Sie unter Dateityp
Metadatei (*.wmf), und klicken
Sie anschlieBend auf
Speichern.

4 Wahlen Sie die Objekte aus,
die Sie erstellen mochten.

AutoCAD vergibt automatisch die
Dateinamenerweiterung .wmf.
Befehlszeile WMFOUT

+ Erstellen einer BMP-Datei
Mit dem Befehl BMPSICH kdnnen Sie eine Bitmap von den Objekten in lhrer Zeichnung erstellen.

So erstellen Sie eine BMP-Datei

1 Wahlen Sie Erstellen aus dem
Men Datei.

2  Geben Sie im Dialogfeld Datei
erstellen einen Dateinamen
ein.

3 Wahlen Sie unter Dateityp
Bitmap (.bmp), und klicken
Sie anschlieRend auf
Speichern.

4 Waéhlen Sie die Objekte aus,
die Sie als Bitmaps speichern
maochten.

AutoCAD vergibt automatisch die
Dateinamenerweiterung .bmp.
Befehlszeile BMPSICH

e Erstellen von PostScript-Dateien

Sie kdnnen eine PostScript-Datei erstellen, die aus einem Teil Ihrer Zeichnung oder der Gesamtzeichnung besteht.
Wenn Sie mit dem Befehl PSOUT eine Encapsulated PostScript-Datei (EPS) erstellen, werden verschiedene
AutoCAD-Objekte auf eine bestimmte Weise in PostScript gerendert.

So erstellen Sie eine PostScript-Date (Bei Aufruf erscheint nur ein Text, keine Zeichnung siehe links unten)
1 Wabhlen Sie Erstellen aus dem Menu Datei.
i 2 Geben Sie im Dialogfeld Datei erstellen einen Dateinamen ein.
3 Wahlen Sie unter Dateityp Encapsulated PS (.eps), und klicken
Sie anschlieRend auf Optionen.

4 Waéhlen Sie im Dialogfeld Ausgabeoptionen unter Plotten eine
Option, um den Bereich der Zeichnung zu deffinieren, der fur die
PostScript-Datei verwendet werden soll.

5 Legen Sie unter Voransicht fest, ob Sie fir DTP-Anwendungen
eine EPSI-, TIFF- oder gar keine Voransicht einbeziehen
mdochten.
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EPSI Schlief3t eine EPSI-Bildschirm-Voransicht in der Datei ein. Verwenden Sie den Bereich Pixel, um eine
Bildschirm-Voransicht von 128 x 128, 256 x 256 oder 512 x 512 festzulegen.

TIFF  Schlief3t eine TIFF-Bildschirm-Voransicht in die Datei ein. Verwenden Sie den Bereich Pixel, um eine
Bildschirm-Voransicht von 128 x 128, 256 x 256 oder 512 x 512 festzulegen. Wenn Sie eine TIFF-
Bildschirm-Voransicht einschliel3en, kénnen Sie die .eps-Datei zur Bildausgabe nicht direkt an einen
PostScript-Drucker senden.

Keine Legt keine Bildschirm-Voransicht in der Datei fest.

Legen Sie unter Mal3einheiten fest, ob Sie mit Zoll oder Millimeter arbeiten mdchten.

Legen Sie unter Mal3stab einen Maf3stab fur die EPS-Ausgabe fest. Sie haben zwei Méglichkeiten:

* Legen Sie in Bezug auf die Plotter-Ausgabe einen benutzerspezifischen MaR3stab in Relation zur

tatsachlichen GroRe in der Zeichnung fest. Geben Sie zum Beispiel 1=10
ein, stellt eine Einheit der Plotter-Ausgabe 10 tatsachliche Einheiten dar.
« Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Einpassen, um die Ausgabe so zu skalieren, dal3 sie genau auf die
Seite palit.
8 Legen Sie unter Papiergrof3e ein Standardpapierformat oder ein eigenes Format fest, das Sie zuvor im
Dialogfeld Druck-/Plotkonfiguration definiert haben.
9 Kilicken Sie auf OK. Klicken Sie anschlie3end auf Speichern, um das Dialogfeld Datei erstellen zu verlassen.
Befehlszeile PSOUT

~N O

Auswirkungen des PostScript-Formats auf Objekte
Wenn Sie mit dem Befehl PSOUT eine EPS-Datei erstellen, werden verschiedene AutoCAD-Objekte auf eine
bestimmte Art und Weise im PostScript-Format wiedergegeben. Beschreibungen hierzu finden Sie in der folgenden

Tabelle. So wirkt sich das Erstellen im PostScript-Format auf Objekte aus

Objekt Auswirkung

Text, Sie kdnnen Text- und AutoCAD-Objekte mit Attributen und Attributdefinitionen im
Attributdefinitionen PostScript-Format rendern. Wenn Sie die Schriftdatei zum Rendern der

Attribute Textobjekte in der Schriftenzuordnung der Datei acad.psf festlegen, plottet

AutoCAD den Text mit der angegebenen PostScript-Schrift. Sonst erstellt
AutoCAD den Text in umstochener Schrift. Die Datei acad.psf muf3 sich in einem
Verzeichnis im AutoCAD-Bibliotheksuchpfad befinden.

Extrudierter Text, Wenn ein AutoCAD-Textobjekt Uber eine Objekthéhe gréRer als 0 verflgt oder

Teststeuercodes Steuercodes enthalt (wie %%0 oder %%D), wird es nicht als PostScript-Text
geplottet, auch wenn der Text prazise gerendert wurde. Internationale Symbole
und Sondersymbole (wie %%213) werden als PostScript-Text ausgegeben.

ISO 8859 Latin/1 Wenn AutoCAD-Textobjekte Zeichencodes im Bereich 127 bis 255 verwenden,

Zeichensatz wird der Text nach dem Zeichensatz ISO 8859 Latin/1 interpretiert. Erscheint ein
solches Zeichen in einem Textobjekt, das einem PostScript-Format zugeordnet
werden kann, erstellt AutoCAD eine Version der Schrift mit einem Kodierungs-
vektor, der erneut zugeordnet wird, so dal’ er den ISO-Zeichensatz darstellt. Der
daraus entstehende Text wird in PostScript in einer mit der Schrift kompatiblen
Form ausgegeben.

Kreise, AutoCAD Uubertragt Kreise und Bogen, aul3er wenn sie extrudiert sind, in die
Bogen entsprechenden PostScript-Pfadobjekte. Diese Ubertragung erfolgt unabhangig
Ellipsen von der 3D-Projektion in der aktuellen Ansicht, wenn Sie den Befehl PSOUT
elliptische Bogen aufrufen.

* Verwenden von Dateien mit anderem Format

Sie kénnen in anderen Anwendungen erstellte Zeichnungen oder Bilder verwenden, indem Sie sie in einem
bestimmten Format 6ffnen. AutoCAD kann die Formate DXF, DXB, SAT, 3D Studio, WMF und PostScript
konvertieren. Sie kénnen die Datei auf allen Versionen einlesen, indem Sie die mit den jeweiligen Dateitypen
verbundenen Befehle verwenden.

* Verwenden von DXF-Dateien

Eine DXF-Datei (Drawing Exchange) ist eine ASCII-Beschreibung der AutoCAD-Zeichnungsdatei. Sie wird
verwendet, damit verschiedene Benutzer auf Zeichnungen zugreifen kdnnen. DXF-Dateien kdnnen mit dem Befehl
OFFNEN gedoffnet werden.

So rufen Sie eine DXF-Datei auf
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Wahlen Sie im Meni Datei die Option Offnen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Offnen unter Dateityp das Format DXF (.dxf).

Suchen und markieren Sie die DXF-Datei, die Sie einlesen méchten.

Alternativ kdnnen Sie unter Dateiname den Namen der DXF-Datei eingeben.

4 Klicken Sie auf Offnen.

Eine neue Zeichnung wird erstellt, und die DXF-Datei wird in die Zeichnung eingelesen.

WN P~

Befehlszeile OFFNEN
Tip EINLESEN, DXFIN. DXFOUT speichert die Dateien zur Verwendung in anderen Programmen im DXF-Format.
Anhang C Verwenden anderer Dateiformate

Verwenden von DXB , ACIS-SAT , und 3D Studio Dateien , rufen Sie ebenso wie vor beschrieben auf.

+ Verwenden von Windows WMF-Dateien

Mit AutoCAD fir Windows kdnnen Sie Windows-Metadateien als Block in AutoCAD einlesen. Im Gegensatz zu
Bitmaps kénnen WMF-Dateien ohne eine Verminderung der Auflésung skaliert und gedruckt werden. Enthéalt die
WMEF-Datei Volumenkd&rper oder breite Linien, kdnnen Sie deren Anzeige deaktivieren, um die
Zeichengeschwindigkeit zu erh6hen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im folgenden Abschnitt, "Ausblenden
von kompakten Fillungen und breiten Linien in Metadateien".

So lesen Sie eine WMF-Datei in AutoCAD ein
1 Wabhlen Sie im Menu Einfiigen die Option WMF.
2 Wahlen Sie im Dialogfeld WMF einlesen die gewiinschte WMF-Datei aus. Klicken Sie dann auf Offnen.
3 Legen Sie einen Einflgepunkt fur die Datei fest.
4  Legen Sie den Mal3stab mit einer der folgenden Optionen fest:
¢ Geben Sie die Skalierungswerte flr X und Y ein. Sie kénnen unterschiedliche horizontale und vertikale
MalRstabe festlegen. Wenn Sie 1 eingeben, bleibt der aktuelle Maf3stab unverandert. Wenn Sie eine
héhere Zahl eingeben, wird das Metadateibild vergrof3ert. Wenn Sie eine positive Zahl kleiner als 1
eingeben, wird das Bild verkleinert.
¢ Geben Sie e fur Ecke ein, um ein Hilfsfeld zu definieren, dessen Abmessungen dem Skalierfaktor
entsprechen. Der zweite Punkt muf3 rechts oberhalb des Einfligepunkts liegen, damit kein
spiegelverkehrtes Bild eingefugt wird.
e Geben Sie xyz ein, um 3D-Skalierfaktoren festzulegen.
5 Legen Sie den Drehwinkel fest.
Befehlszeile WMFIN

Ausblenden von kompakten Fillungen und breiten Linien in Metadateien

Sie kdnnen das Einlesen von Metadateien beschleunigen, indem Sie die Anzeige von kompakten Fillungen und

breiten Linien zunachst deaktivieren.

So steuern Sie die Anzeige kompakter Fillungen und breiter Linien in Metadateien

1 Wabhlen Sie im Meni Einfligen die Option WMF.

2 Kilicken Sie im Dialogfeld WMF einlesen auf die Schaltflache Optionen.

3 Wabhlen Sie im Dialogfeld Einleseoptionen die Optionen Drahtmodell (Keine Fullungen) und Breite Linien, um
die Anzeige von kompakten Fullungen und breiten Linien festzulegen. Vorgabemafig sind diese Optionen
aktiviert.

4  Klicken Sie auf OK.

5 Lesen Sie die WMF-Datei wie gewohnt ein.

Befehlszeile WMFOPT

 Verwenden von PostScript-Dateien

Mit dem Befehl PSIN werden Encapsulated PostScript-Bilder eingelesen. Die Grafik wird als unbenannter Block in

die Zeichnung eingefigt, der die Grol3e und Form des Bilds darstellt.

So lesen Sie eine PostScript-Datei ein

1 Wabhlen Sie aus dem Menu Einfligen die Option EPS.

2 Wabhlen Sie im Dialogfeld PostScript Datei wahlen den Namen der gewiinschten PostScript-Datei aus.

3 Klicken Sie auf Offnen.
AutoCAD weist dem Block die PostScript-Beschreibung des Bilds als erweiterte Objektdaten zu.

4  Legen Sie den Einfigepunkt fest, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um die Grafik im Pkt 0,0 einzufiigen.

5 Legen Sie den Maf3stab fest, indem Sie einen Punkt oder einen Wert angeben.

ANMERKUNG: Abweichungen in der Skaliergréf3e der eingelesenen Datei kdnnen mit dem Befehl VARIA
angepalit werden.

Befehlszeile PSIN
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Steuern der Qualitat der PostScript-Anzeige

AutoCAD gibt die PostScript-Grafik entsprechend dem Uber die Systemvariable PSQUALITY festgelegten
Qualitatsindex wieder. Ist der Qualitatsindex gleich null, zeigt AutoCAD PostScript-Objekte als
Begrenzungsrechteck und Dateiname an. Zahlen ungleich Null legen die Auflésung des PostScript-Bilds fest
(Anzahl von Pixeln pro AutoCAD-Zeicheneinheit). AutoCAD zeichnet das Bild entweder gefillt oder als Umrif3
(PostScript-Konstruktionslinien ohne Fillung).

So andern Sie die Qualitat der PostScript-Anzeige

1 Geben Sie in der Befehlszeile psquality ein.

2 Geben Sie einen Qualitatsindex ein.

Anzeigen von PostScript-Fillungen in 2D-Polylinien

Mit dem Befehl PSFULL fiillen Sie einen 2D-PolylinienumriB aus. Dazu kénnen Sie ein beliebiges, in der AutoCAD

PostScript-Supportdatei (acad.psf) definiertes PostScript-Flllmuster verwenden. AutoCAD zeigt diese Muster nicht

an, sie werden jedoch von dem Befehl PSOUT erkannt und erstellt. Die Definition eines Fullmusters kann

Argumente oder Parameter enthalten, die das Erscheinungsbild des Musters steuern.

So fullen Sie 2D-Polylinien mit einem PostScript-Fullmuster aus

1 Geben Sie in der Befehlszeile psfill ein.

2 Wabhlen Sie eine breite Polylinie aus.
Wenn das Objekt zuvor mit einem PostScript-Muster geflillt war, zeigt AutoCAD den aktuellen Musternamen
nun als Vorgabe an.

3 Geben Sie ? (Fragezeichen) ein, um eine Liste der in der Datei acad.psf definierten PostScript-Fullmuster
anzuzeigen. AutoCAD zeigt eine Liste verfugbarer Muster an.

4  Geben Sie den Namen des gewiinschten Musters an.
VorgabemaRig plottet PSOUT Muster mit dem Polylinienumri3. Wenn dieser Umrif3 nicht erscheinen soll,
geben Sie unmittelbar vor dem Musternamen einen Stern (*) ein.

4 Wenn Sie zur Eingabe von Parametern oder Argumenten aufgefordert werden, geben Sie je nach gewahltem
Muster die entsprechenden Werte ein. Muster kdnnen bis zu 25 Argumente haben.

Schriftzuordnung beim Einlesen von PostScript-Dateien

Die AutoCAD-Schriftzuordnungsdatei (fontmap.ps) enthélt einen Katalog bzw. die Schriftzuordnung aller dem AutoCAD
PostScript-Interpreter (acad.ps) bekannten Schriften. Beim Einlesen eines PostScript-Bilds ordnet diese ASCII-Datei
Schriftnamen in PostScript-Sprache ihren jeweiligen Schriftdefinitionsdateien (PFB) zu. Alle Schriften, die automatisch geladen
werden sollen, missen in fontmas.ps deklariert sein. Die Schriften kdnnen in einem beliebigen Verzeichnis im ACAD-Suchpfad
enthalten sein.

Wenn Sie eine EPS-Datei mit dem Befehl PSIN einlesen, sucht acad.ps tber fontmap.ps die PFB-Dateien, die den Schriften in
der EPS-Datei entsprechen. Wenn acad.ps eine PFB-Datei zwar in fontmap.ps, nicht aber auf lhrem System findet, wird eine
Warnung angezeigt und diese Schrift durch eine Vorgabeschrift ersetzt. Sie kdnnen daher auch Schriften deklarieren, die Sie
nicht installiert haben.

Die Datei fontmap.ps referenziert einen im Lieferumfang von AutoCAD enthaltenen Schriftsatz vom Typ Type 1 sowie die im
Adobe Type Manager fur Windows, Adobe Plus Pack und Adobe Font Pack 1 enthaltenen Schriften. Verfugen Sie tGber
zusétzliche Schriften, kénnen Sie die Schriftzuordnungsdatei bearbeiten und die Schriften ebenso wie die vorhandenen
Schriften deklarieren.

Farbzuordnung fur eingelesene PostScript-Bilder

Das AutoCAD PostScript-Rendering-Programm, acad.ps, gleicht eine gewlinschte Farbe so weit wie mdglich an eine der 256
AutoCAD-Standardfarben an. Wenn Sie AutoCAD so konfiguriert haben, daf3 es nicht standardisierte Farben verwendet (zum
Beispiel Anzeigen, die die ersten 8 oder 16 Farben eines 256-Farben-Bereichs replizieren), werden farbige PostScript-Dateien
moglicherweise nicht ganz korrekt dargestellt, sind jedoch zu erkennen. PostScript-Dateien, die nur die Farben des AutoCAD-
Standardsatzes von 8 Farben verwenden, werden korrekt angezeigt.

Wenn Sie bei der Konfiguration einen wei3en Bildschirmhintergrund festgelegt haben, werden in Weil3 gezeichnete PostScript-
Objekte einer anderen Farbe, zum Beispiel Schwarz, zugeordnet. Sie kbénnen in Weil3 gezeichnete Objekte der AutoCAD-Farbe
Nr. 255, dem hellsten der sechs Grauskalenwerte, zuordnen.

N Exploring - AutoCAD R14 Beachte den
erforderlichen
Speicherplatz
fur die gleiche
Zeichnung,
jedoch far
= B F.ogler-bmp-Test. brmp Bitmap 21.11.981 L:InterSChled_
y AutoCAD-Sicherungsdatei 21.11.981 liche
AutoCAD Zeichnung 21.11.981 Dateiformate.
— @ F.ogler-duf-test. duf 1178 KB AutoCAD Drawing Interchange 21.11.981
Fogler-eps-Test.eps TIKE Datei EPS 21.11.981 AUtOCAD
@ Kogler-wrnf-Test wf 19KE  CorelDRAW 8.0 Grafik 2191y Normalfor-
.
B HY  matist .dwg
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WEITERE HILFREICHE EINGABEBEFEHLE

IN DER BEFEHLSZEILE:

EINHEIT

LTFAKTOR

'ID

BEREINIG

Entfernen

MENU

LISTE

DDEDIT

URSPRUNG

QTEXT

Befehl legt Anzeigeformate und Genauigkeit ( Kommastellen) fiir Koordinaten und Winkel fest.

Setzt den Skalierfaktor fur Linientypen
Mit LTFAKTOR kdnnen Sie die relative Lange von strichpunktierten Linientypen bezogen auf eine

Zeicheneinheit andern.
Die Anderung des Skalierfaktors fiir Linientypen bewirkt, daR die Zeichnung regeneriert wird.

Ein Apostroph vor dem Befehlswort macht den Befehl zum transparenten Befehl, d.h. er kann
zum bereits aufgerufenen Befehl, als weiterer eingefigter Befehl aufgerufen werden.

Punkt: Geben Sie einen Punkt an. => Zeigt die Koordinaten einer Position an.

ID zeigt die XY-Position und die aktuelle Erhebung an. ID definiert den angegebenen Punkt als
den letzten Punkt. Sie kénnen sich auf den letzten Punkt beziehen, indem Sie bei der nachsten
Eingabeaufforderung, bei der ein Punkt gefordert wird, das Zeichen @ eingeben.

Entfernt nicht verwendete benannte Objekte, wie beispielsweise Blocke oder Layer, aus der
Datenbank.Option: BL6cke / BEmstile / LAyer / LTypen / Symbole / Textstile / Mlinienstile / ALles:
Waéhlen Sie den zu bereinigenden Objekttyp, oder geben Sie AL zum Bereinigen aller benannten
Objekttypen ein.

Nach Angabe des zu bereinigenden Objekttyps wird die Eingabeaufforderung Zu l6schende
Namen <*> angezeigt. Es folgt die Aufforderung Jeden zu I6schenden Namen bestéatigen?
Nein/<Ja>:. Es werden alle zu bereinigenden Symbolnamen zur Bestéatigung angezeigt.

Der Befehl BEREINIG entfernt nur eine Verweisebene. Wiederholen Sie den Befehl daher so
lange, bis keine nicht referenzierten Objekte mehr vorhanden sind. Der Befehl BEREINIG kann
jederzeit wahrend einer Zeichensitzung verwendet werden. (bei &lteren Versionen ist der Befehl
als erster, nachdem die Zeichnung geladen ist, aufzurufen)

Haben Sie mehrere Objekte zum Léschen markiert, ein Objekt soll jedoch aus den markierten
Objekten wieder riickgadngig gemacht werden bevor mit ENTER gel6scht wird, schreiben Sie in die
Befehlszeile ENTFERNEN. Somit wird das erneut markierte Objekt aus der Loschgruppe entfernt.
Halten Sie die Shift-Taste gedriickt und klicken Sie mit der linken Maustaste das Objekt an, erzielen

Sie den gleichen Effekt.

Sollte die Benutzeroberflache von AutoCAD nicht lhren gewohnten Vorstellungen entsprechen, so
wahlen Sie den Befehl: MENU und suchen unter AutoCAD , Support , die Datei acad.mnu und
starten diese. Sie erhalten dann die urspringliche Benutzeroberflache von AutoCAD wieder.
Hiermit kdnnen Sie auch eine acad Applikation starten ( z.B. LiNear.mnu) mit deren spezifischer

Benutzeroberflache.

AutoCAD listet den Objekttyp, den Objektlayer und die X-,Y-, Z-Position relativ zum aktuellen BKS
auf. Darliber hinaus wird angezeigt, ob sich das Objekt im Papier- oder Modellbereich befindet.

Bearbeitet Text- und Attributdefinitionen. Ein Attribut ist ein Informationstext, der einem Block
zugeordnet ist. Eine Attributdefinition ist eine Schablone zur Erstellung eines Attributs.

So I8sen Sie einen Block auf. Das Blockexemplar wird in seine Komponenten zerlegt. Die
Blockdefinition ist jedoch immer noch in der Blocksymboltabelle der Zeichnung vorhanden.

EE Befehlzzeile: gtext
Eirn / Az < @ddasts Seadadienrs Geben Sie ein oder aus ein, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

|zt ATEXT eingaschaltet, zeigt AutaCAD Text- und Atributabiskie alz Begrenzungsrabmen um daz Textobjekt an. Durch das Aktivieren des Quickiext-Modus
verminger zsich die Zeit, die zum Meuzeichnean und Regensrieran von Zeichnungen mit vielen T extobjekten banotigt wird.

Lehrfach:

el
ey, ek = =
A o | D=
GITEXT Lus GITEXT Ein
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AUFGABEN UND EINSTELLUNGEN VON SYSTEMVARIABLEN: Befehl: FILEDIA

01- SETVAR und als Option ?  Listet samtliche Systemvariablen auf.

02- Winschen Sie Dialogfelder angezeigt die zum Lesen und Schreiben von Dateien dienen, setzen Sie die
Systemvariable FILEDIA auf 1 (0). z.B.: Befehl: SICHALS (Sichern einer Zeichnung als)

03- CMDDIA 1 (0) steuert die Anzeige von Dialogfelder, die zum Plotten verwendet werden.

04- 02 und 03 muR auf O gesetzt werden wenn Skripte zum Ausfuhren von Befehlen verwendet werden.

z.B.: bei Diavorfiihrungen. Normaleinstellung ist 1.

05 PICKFIRST 1 Steuert, ob Objekte vor oder nach der Eingabe eines Befehls ausgewahlt werden sollen.
0 Schaltet PICKFIRST aus, 1 Schaltet PICKFIRST ein.

06 PICKADD 1 Steuert das Hinzufiigen von Objekten.

0 Schaltet PICKADD aus. Die zuletzt einzeln oder durch Fenstertechniken
ausgewahlten Objekte werden zum Auswabhlsatz. Vorher ausgewéhlte Objekte
werden aus dem Auswahlsatz entfernt. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, so
werden zusatzlich ausgewahlte Objekte mit in den Auswahlsatz aufgenommen.

1 Schaltet PICKADD ein. Alle Objekte, die entweder einzeln oder durch eine
Fenstertechnik ausgewahlt wurden, werden dem Auswabhlsatz hinzugefugt. Soll ein
Objekt aus dem Auswabhlsatz entfernt werden, halten Sie bei dessen Auswabhl die
Umschalttaste (Shift-Taste) gedriickt.

07 TILMODE 1 TILEMODE Gespeichert in: Zeichnung, Steuert den Zugriff auf den Papierbereich

sowie das Verhalten von Ansichtsfenstern.

0 Aktiviert den Papierbereich und Ansichtsfenster-Objekte. (Verwendet dazu
MANSFEN.) AutoCAD leert den Grafikbereich und fordert Sie auf, ein oder
mehrere Ansichtsfenster zu erzeugen.

1 Aktiviert den Kompatibilitdtsmodus fir AutoCAD Release 10. (Verwendet
AFENSTER.) AutoCAD holt die letzte verwendete Konfiguration nebeneinander
angeordneter Ansichtsfenster zuriick. Papierbereichsobjekte, einschlielilich
Ansichtsfensterobjekten, werden nicht angezeigt, und die Befehle MANSFEN,
MBEREICH, PBEREICH und AFLAYER werden deaktiviert.

08 TRIMMODE 1 Steuert, ob AutoCAD ausgewahlte Kanten fur Fasen und Abrundungen stutzt.
0 Laft die ausgewahlten Kanten intakt
1 Stutzt die ausgewahlten Kanten bis zu den Endpunkten der Fasenlinien bzw.
Rundungsbogen.

09 CELTSCALE 1 bei metrischen Zeichnungen, Gespeichert in: Zeichnung. Legt den Linientyp-
(siehe auch Bef.: LTFAKTOR) Skalierfaktor fir das aktuelle Objekt fest. Die Linientypskalierung wird fur neu
erstellte Objekte relativ zur Einstellung der Systemvariablen LTSCALE
vorgenommen. Eine in einer Zeichnung mit LTSCALE=0.5 erzeugte Linie mit
CELTSCALE=2 erscheint genauso wie eine Linie mit CELTSCALE=1 in einer
Zeichnung mit LTSCALE=1.

10 TEXTFILL 1 Steuert das Ausfilllen von TrueType-Schriften bei der Plotausgabe, beim Export
mittels PSOUT und beim Rendern.
0 Zeigt Text als Umri3linien an, 1  Zeigt Text als gefullte Bildzeichen an
Wichtig bei True Type-Schriften (kdnnen Buchstaben fett und kursiv veréndern)

11 FONTMAP acad.fmp Bestimmt die Schriftzuordnungsdatei, die verwendet wird, wenn die angegebene
Schrift nicht gefunden werden kann. Eine Schriftzuordnungsdatei enthélt eine
Schriftzuodnung pro Zeile; die in der Zeichnung verwendete Originalschrift und die
zu ersetzende Schrift sind durch ein Semikolon (;) getrennt. Um beispielsweise die
TrueType-Schrift Times durch die Schrift Romans zu ersetzen, lautet die ent-
sprechende Zeile in der Schriftzuordnungsdatei folgendermafen:
romans;times.ttf
Wenn FONTMAP nicht auf eine Schriftzuordnungsdatei verweist, die FMP-Datei
nicht gefunden werden kann oder der in der FMP-Datei angegebene Schrifthame
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nicht gefunden werden kann, verwendet AutoCAD die im Stil definierte Schrift.

Wird die Schrift im Stil nicht gefunden, folgt AutoCAD bei der Ersetzung dieser
Schrift den Ersetzungsregeln.

12 FONTALT arial.ttf Bestimmt die Alternativschrift, die verwendet wird, wenn die angegebene Schriftart
einer neu einzulesenden Zeichnungsdatei (z.B.: Architektenplan) nicht gefunden
werden kann. Wird keine Alternativschrift angegeben, zeigt AutoCAD das
Dialogfeld Alternative Schrift an. Das Dialogfeld erscheint in den folgenden Féllen:
1. Eine Zeichnung aus Release 13 wird gedffnet; FONTALT ist nicht gesetzt

oder kann nicht gefunden werden und fiir einen definierten Textstil wird keine
TrueType-, SHX- oder PostScript-Schrift gefunden.

2. Eine Zeichnung aus Release 14 wird geoffnet; FONTALT ist nicht gesetzt oder
kann nicht gefunden werden und fir einen definierten Textstil wird keine SHX-
oder PostScript-Schrift gefunden. In Zeichnungen aus Release 14 fehlende
TrueType-Schriften werden automatisch durch die ahnlichste verfiigbare
TrueType-Schrift ersetzt.

3. Im Dialogfeld Voreinstellungen wird bei der Angabe einer Alternativschrift die
Schaltflache Blattern gewahit.

AutoCAD uberpruft die fur FONTALT angegebene alternative Schrift auf Gltigkeit.
Wird der Name der Schriftart oder der Schriftartdatei nicht gefunden, so wird die
Meldung "Schrift nicht gefunden" angezeigt. Geben Sie dann entweder den Namen
einer TrueType-Schrift (z. B. Times New Roman Bold) oder einen entsprechenden
Dateinamen ein (z. B. timebd.ttf). Wird fur FONTALT der Name einer TrueType-
Datei eingegeben, ersetzt AutoCAD den Dateinamen durch den Namen der Schrift,
sofern diese in der Systemsteuerung eingetragen ist.

13 Zu 11+12 Ersetzen von Schriften + Festlegen einer anderen Vorgabeschrift
Enthélt eine Zeichnung eine Schrift, die auf Ihrem System nicht zur Verfigung
steht, ersetzt AutoCAD diese automatisch durch die festgelegte Ersatzschrift. Als
Vorgabe verwendet AutoCAD die Datei arial.ttf. Sie kénnen allerdings auch eine
andere Schrift festlegen, falls dies erforderlich ist. Sie geben den Dateinamen der
Ersatzschrift ein, indem Sie die Systemvariable FONTALT &ndern.
Falls eine Schriftdatei in einer gedffneten Zeichnung nicht gefunden werden kann,
sind in der folgenden Tabelle die von AutoCAD verwendeten Regeln fur die
Schriftersetzung aufgefuhrt.

Ersetzen von Schriften

Dateierweiterung Zuordnungsreihenfolge

TTF Verwendet den Verwendet die Schriftart, Windows ersetzt durch
FONTMAP-Wert die unter Textstil definiert ist. eine ahnliche Schrift

SHX Verwendet den Verwendet dieSchriftart, Verwendet FONTALT  Fordert zur Angabe
FONTMAP-Wert die unter Textstil definiert ist. der neuen Schrift auf
PS Verwendet den Verwendet FONTALT Fordert zur Angabe
FONTMAP-Wert der neuen Schrift auf

14 MTEXTED Intern Bestimmt den Namen des Programms, das zur Bearbeitung von MTEXT-Objekten
verwendet wird. Der Vorgabeeditor ist der Mehrzeilentexteditor. Wenn Sie einen
Punkt (.) eingeben, wird der Standard-Texteditor des Systems verwendet.

15 VISRETAIN 1 Steuert die Sichtbarkeit von Layern in XRef-Dateien.
0 Die Layerdefinition der externen Referenz in der aktuellen Zeichnung hat
Vorrang gegenuber diesen Einstellungen. Ein/aus, gefroren/getaut, Farbe und
Linientypeinstellungen fiir von externen Referenzen abhangige Layer.
1 Ein/aus, gefroren/getaut, Farbe und Linientypeinstellungen fiir von externen
Referenzen abhéngige Layer in der aktuellen Zeichnung haben Vorrang
gegeniber der Definition der externen Referenz.
16 XREFCTL 0 Legt fest, ob AutoCAD externe Referenzprotokolldateien (XLG-Dateien)
anlegt.
0 Externe Referenzprotokolldateien (XLG-Dateien) werden nicht angelegt
1 Externe Referenzprotokolldateien (XLG-Dateien) werden angelegt.
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17 PLOTROTMODE Ausgangswert: 1 Steuert die Ausrichtung von Plots. 0 ist frihere Releasemethode

0 Dreht den effektiven Plotbereich so, daRR die Ecke mit dem Drehsymbol
an der unteren linken Papierecke in einem Winkel von 0 Grad
ausgerichtet wird, die obere linke Ecke des Papiers in einem Winkel von
90 Grad, die obere rechte Ecke des Papiers in einem Winkel von 180
Grad und die untere rechte Ecke in einem Winkel von 270 Grad.

1 Richtet die untere linke Ecke des effektiven Plotbereichs an der unteren
linken Papierecke aus.

18 TOOLTIPS 1 Steuert die Anzeige von QuickInfos.
0 Schaltet die Anzeige von QuickInfos aus
1 Schaltet die Anzeige von QuickInfos ein
19 PICKADD 1 Steuert das Hinzufiigen von Objekten.

0 Schaltet PICKADD aus. Die zuletzt einzeln oder durch Fenstertechniken
ausgewahlten Objekte werden zum Auswahlsatz. Vorher ausgewéhlte
Objekte werden aus dem Auswahlsatz entfernt. Halten Sie die
Umschalttaste gedruickt, so werden zusétzlich ausgewéahlte Objekte mit
in den Auswahlsatz aufgenommen.

1 Schaltet PICKADD ein. Alle Objekte, die entweder einzeln oder durch
eine Fenstertechnik ausgewahlt wurden, werden dem Auswahlsatz
hinzugefugt. Soll ein Objekt aus dem Auswahlsatz entfernt werden,
halten Sie bei dessen Auswahl die Umschalttaste gedrtickt.

Wird der auszufiihrende Befehl aus einem Skript eingelesen, so
werden die Werte der Systemvariablen PICKADD und PICKAUTO als
1 bzw. 0 angenommen. Wichtig bei einer Diashow !

20 PICKAUTO 1 Steuert die automat. Fenstertechnik bei der Eingabeaufforderung Objekte wahlen.
0 Schaltet PICKAUTO aus
1 Zeichnet bei der Eingabeaufforderung Objekte wahlen automatisch ein
Auswabhlfenster (fur Fenster- oder Kreuzauswabhl).
Anfang der Liste Systemvariablen:

Bl AutoCAD Textfenster

Eefehl: =etvar =
Variablenname oder ?: 7

Aufzulistende Variablein) <%

ACADPREFTE "D :“PROGRAMME“AUTOCAD Ril4“supportD:“~PROGRAMMENAUTOCAD
Rl4~fo..." {=schreibgeschiitzt)
ACADVER "14.0h {(Hardware Lock)" {zchreibgeschiitzt)
ACISOUTVER 18 {schreibge=chiitzt)
AFLAGS il
AHGBASE 1]
AHGDIR 1]
APBOX 0
APERTURE 10
REAL o.o000 {schreibgeschiitzt)
ATTDIA 1]
ATTHODE 1
ATTREQ 1]
AUDITCTL il
AUNITS 1]
AUPREC 1]
AUTOSHAP 1)
BACKT 0.o000 {=chreibge=chiitzt)
ELIPMODE 1
CDATE 19981121.15230791 (=chreibgeschiitzt)
CECOLOR "WONLAYER"
CELTSCALE
|[DPriicken Sie die EINGABETASTE. um fortzufahren:
CELTYFE "WONLAYER"
CHAMFERA 0.o0000
CHAMFERE 0.o0000
CHAMFERC 0.0000
CHAMFERD 1]
CHAMMODE 1]
CIRCLERAD 0.o000
CLAVER "5 ZEICHHEN"
CMDACTIVE 1 {zchreibgeschitzt)
CHDDIA 1
CHDECHO
CHDHAHES "SETVAR" {=chreibge=chiitzt)
CHLIUST 1]
CHLSCALE 1.0000
CHLSTYLE "STANDARD"
COORDS 2
CTRSORSIZE 5
CYPORT 2
DATE 2451139 64188634 {=chreibges=schiitzt )
DEHOD 4 {schreibge=chiitzt)
DCTCUST "D:“PROGRAMME“AUTOCAD Rl4support sample. cus"
DCTHAIN "de"
DELOBI 1

Driicken Sie die EINGABETASTE., um fortzufahren:

LBET O | B 7
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FANG , RASTER , ORTHO , OFANG , MODEL bzw PAPIER , TILEMODE, doppelklick auf Kopf in der Statuszeile

'FANG

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Beschrankt die Cursorbewegung auf angegebene Intervalle

Die Punkte, die Sie mit einem Zeigegerat eingeben, konnen mit Hilfe des Befehls FAMNG ausgenchtet werden. Sie konnen daz Fangraster drehen, einen
abweichenden &' und }-Abstand angeben oder ein izsometrizches Format flir das Fangraster definieren,

Eine Anderung des Fangrasters wirkt sich nur auf die Koordinaten newer Punkte aus, Bersits in der Zeichnung enthaltene Objekte behalten ihre Koordinaten bei,

Draz Fangraster izt ungichtbar, Sie konnen FAMG zuzammen mit dem Befehl BASTER eingetzen, um ein separates, sichtbares Punktbraster anzuzeigen. Setzen Sie
den Abstand der beiden Raster auf den dleichen baw. auf einen geeigneten ‘Wert.

It perspektivizchen Ansichten ignoriert AutoCAal den Fangmodus.
EE Befehlszsile: fang

Fangwert oder Ein / AUz / ASpekt / Drehen / Stil < sdvdesfas e > Bestimmen Sie einen Abstand, geben Sie eine Option ein, oder dilicken Sie die
EIMGABETASTE.

'RASTER

Hilfe benutzen Auruck Siehe auch

Zeigt im aktuellen Ansichtsfenster ein Punktraster an

D&z Raster izt nur eine visuelle Hilfe. Ez wird weder geplottet noch alz Teil der Zeichnung betrachtet.
8 Statusleiste: RASTER
EE Befehlszeile: Raster

RASTER ein RASTER aus estoiie it

'ORTHO

Hilfe benutzen Zunick 5iehe auch

Schrankt die Cursortbewegungen ein

ORTHD eraubt nur horizontale oder vertikale Curzorbewegungen in bezug auf das BES und entlang dez aktuellen B asterdrehwinkels,

8 Statusleiste: Ortho
[E= Befehlszeile: ortho
Ein / &g « adviaadar st Geben Sie ein oder aus ein, oder diiicken Sie die EINGABETASTE.
Im Beizpiel wird eine Linie im Orthomodus gezeichnet. Punkt [1] ist der zuerst angegebene Punkt, Punkt [2] ist die Cursorposition bei wahl des 2weiten Punkts.

Wenn Sie ein Zeigegerdt venwenden, um einen Winkel oder Abstand mit Hilfe zweier Punkte festzulegen, venwendet AutoCAD den Orthomaodus. Bei
perzpekhivizchen Ansichten wird der Orthomodus ignonert.

AutoCAD definiert horizontal als parallel zur 7 -4chse des BKS und vertikal alz parallel zur }-Achze des BES. ORTHO nimmt unabhangig wom BK.S einen Abgleich
auf die aktuelle Fangdrehung war.

2 z
1 LR —

ORTHC Aus ORTHO Ein
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'OFANG - Objekifang

Hilfe benutzen Zunick Siehe auch

Legt die Modi fir den fortlaufenden Objektfang fest und dndert die GroBe der Pickbox

kit den kodi fiir den fortlaufenden Objektfang, auch als Ofang-Modi bezeichiet, konnen Sie die exakte Position eines Fangpunktes auf einem Objekt festlegen. Die
Pazition des Punktes wird durch den Modus bestimmt. Mit Hilfe der Schaltflache OFAMNG in der Statuzleiste kionnen Sie den fartlaufenden Objektfang jederzeit
aktivieren baw. deakbivieren, ohne die Einsgtellungen zu verlieren, Mit der Tabulatortaste konnen Sie die verfugbaren Fangeinstellungen nacheinander anzpringen.
[ie Einstellungen fur den Objektfang werden mit der Zeichnung gespeichert,

% wWerkzeugkasten Objektfang: &l

ternu ‘werk zeuge: Objektfang
EE Befehlszeile: ofang

Dialogfeldoptionen
* Regzterkarte Objektfang
* Regzterkarte AutoSnap(T M

Yemwenden der Befehlszeile

it dem Befehl -ofang kidnnen Sie Optionen in der Befehlzzeile anzeigen.

« Doppelkiicken Sie auf die Schalfldche PAPIER in der TILEMODE| Ausgangswert: 1 Steuert den Zugriff auf den
Statusleiste. Aus der Schaltflache wird die Schaltflache Papierbereich sowie das Verhalten von Ansichtsfenstern.
Eﬂggt%gﬁ;ﬁnnen auch Papierbereich aus dem Men 0 Aktiviert den Papierbereich und Ansichtsfenster-Objekte.

(Verwendet dazu MANSFEN.) AutoCAD leert den Grafikbereich

PAFIER und fordert Sie auf, ein oder mehrere Ansichtsfenster zu
Befehlzzeile Schalten Sie die Spstemvaniable TILEMODE erzeug_e_n. o
auz, indem Sie sie auf 0 setzen. Geben Sie anzchiisfend 1 Aktiviert den Kompatibilititsmodus fur AutoCAD Release 10.
mbereich ein, um in den Modelbereich 2u wechseln. (Verwendet AFENSTER.) AutoCAD holt die letzte verwendete

Konfiguration nebeneinander angeordneter Ansichtsfenster
zurlick. Papierbereichsobjekte, einschlie3lich Ansichtsfenster-
objekten, werden nicht angezeigt, + die Befehle MANSFEN, MBEREICH, PBEREICH und AFLAYER werden deaktiviert.

MBEREICH

Hilfe benutzen Zuruck Siehe auch

Wechselt vom Papierbereich zu einem Anszichtsfenster des Modellbereichs

AutoCAD arbeitet entweder im Modellbersich oder im Papierbersich. Mit dem Modellbereich zeichnen, gestalten und erstellen Sie zweidimenzsionale Zeichnungen
bzw. dreidimenzionale Modelle. Der Papierbereich dient dazu, daz Layout einer Zeichnung zum Drucken oder Plotten aufzubereiten,

Bewvor Sie den Befehl MBEREICH eingeben, mul die Systermvariable TILEMODE auf O [Aus) gesetzt zein. Aulerdem miizzen Sie mit dem Befehl MANSFER
Angichtsfenster erztellen.

% Menii Anzeige: Verschiebbarer Modellbereich
= Befehlszeile: mbereich

AutoCAD wechzelt in den Modellbereich. [t wenigstens ein Ansichtsfenster eingeschaltet und aktiv, wechzelt AutoCAD in das zuletzt aklive Ansichtsfenster.
R
_17 |_H =

]

Papierbereich lodellbereich

QUIT Beendet AutoCAD Meni Datei: Beenden Befehlszeile: QUIT (oder mit EXIT, unter Befehl: BEM)

Beendet AutoCAD, falls die Zeichnung nach dem letzten Speichern nicht geandert wurde. Wenn die Zeichnung
geandert wurde, blendet AutoCAD das Dialogfeld AutoCAD ein. Sie kénnen dann die Anderungen vor dem
Verlassen von AutoCAD speichern oder verwerfen.

Sie kdnnen den Befehl QUIT auch bei Dateien verwenden, die im schreibgeschiitzten Modus gedffnet worden sind,
sofern Sie weder Anderungen vorgenommen haben, noch erfolgte Anderungen speichern wollen. Méchten Sie
Anderungen an einer solchen Datei jedoch speichern, verwenden Sie den Befehl SICHALS.

Befehl: BEM vom Bemalf3ungsuntermenii kommen Sie zur Eingabeaufforderung Befehl mit EXIT zurtick.
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THEMEN UBERSICHT, nach Blatter sortiert BLATT

Wichtige Hilfen mit Maus+Tastenkombinationen 01
Zeichnen von Objekten 02
Funktionstastenbelegung 03
Arbeiten mit der 2-Tasten-Maus 03
Start + Endpunkteingabe mit kartesischen und polaren Koordinatensystemen 03 + 11
Zeichnen von Polylinien 08
Arbeiten mit Textstilen 10
Arbeiten mit Layern 11
Editieren + Konstruieren ab 12
Objektfang 20
Bemallung 21
Bemallungsvariablen 22 + 23
BemalRungs — Skalierung 24
BemalRungs — Toleranzen 25
Zeichnungsbemalung + Toleranz 21 bis 25
Verschiedene Zeichenhilfen 26
externer Referenzen 26
externe Referenzen , Leistungserhéhung 27
Arbeiten im Papierbereich und im Modellbereich 29 + 32
Gestalten eines Zeichnungs-Layouts 30
Plotten der Zeichnung 33
Plotten in eine Datei 34
Verwenden von Pixelbildern 35
Verwenden von AutoCAD Informationen in anderen Anwendungen und umgekehrt 36
OLE , Objekt Linking and Embedding 37
Erstellen und &ndern von Werkzeugkéasten 39
Verwenden anderer Dateiformate ab 44
Dias ab 44
Skript fur eine Diashow 47
Erstellen anderer Dateiformate ab 48
Weitere hilfreiche Eingabebefehle in der Befehlszeile 54
Aufgaben und Einstellungen von Systemvariablen ab 55
FANG , RASTER , ORTHO , OFANG , MODEL bzw. PAPIER , TILEMODE ab 58
Themen-Ubersicht nach Bléatter sortiert 60
Themen-Ubersicht alphabetisch sortiert 61
Inhaltsverzeichnis nach Themenbldcke + Blatter sortiert 62 + 63
Inhaltsverzeichnis alphabetisch sortiert 64 + 65
Zeichendarstellung / Code-Tabelle 66
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THEMEN UBERSICHT, alphabetisch sortiert BLATT

Arbeiten im Papierbereich und im Modellbereich 29 + 32
Arbeiten mit der 2-Tasten-Maus 03
Arbeiten mit Layern 11
Arbeiten mit Textstilen 10
Aufgaben und Einstellungen von Systemvariablen ab 55
Bemallung 21
BemalRungs — Skalierung 24
BemalRungs — Toleranzen 25
Bemallungsvariablen 22 + 23
Dias ab 44
Editieren + Konstruieren ab 12
Erstellen anderer Dateiformate ab 48
Erstellen und &ndern von Werkzeugkasten 39
externe Referenzen , Leistungserhéhung 27
externer Referenzen 26
FANG , RASTER , ORTHO , OFANG , MODEL bzw. PAPIER , TILEMODE ab 58
Funktionstastenbelegung 03
Gestalten eines Zeichnungs-Layouts 30
Inhaltsverzeichnis alphabetisch sortiert 64 + 65
Inhaltsverzeichnis nach Themenbldcke + Blatter sortiert 62 + 63
Objektfang 20
OLE , Objekt Linking and Embedding 37
Plotten der Zeichnung 33
Plotten in eine Datei 34
Skript fur eine Diashow 47
Start + Endpunkteingabe mit kartesischen und polaren Koordinatensystemen 03 + 11
Themen-Ubersicht alphabetisch sortiert 61
Themen-Ubersicht nach Bléatter sortiert 60
Verschiedene Zeichenhilfen 26
Verwenden anderer Dateiformate ab 44
Verwenden von AutoCAD Informationen in anderen Anwendungen und umgekehrt 36
Verwenden von Pixelbildern 35
Weitere hilfreiche Eingabebefehle in der Befehlszeile 54
Wichtige Hilfen mit Maus+Tastenkombinationen 01
Zeichendarstellung / Code-Tabelle 66
Zeichnen von Objekten 02
Zeichnen von Polylinien 08
Zeichnungsbemalung + Toleranz 21 bis 25
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Befehle

Inhaltsverzeichnis nach Themenblocke + Bléatter sortiert Blatt

AutoCAD Benutzeroberflache

Isoebene

Kopieverknupfen

Copyclip
Ausschneiden
Kopieren
Linie

Mlinie
Plinie

Kreis
Ellipse
Isokreis
Schraffieren
Umgrenzung
Schraffedit
Gschraff
Solid
Punkt
Dtext
Eigeinpass
Loschen
Kopieren
Versetz
Spiegeln
Reihe
Schieben
Drehen
Varia
Strecken
Lange
Stutzen
Dehnen
Bruch
Fase
Abrunden
Ursprung

Bem

ddedit (Text &ndern)

Andern Eigenschaften

xRef

01
03
04
05
05
05
06
06
06
07
07
08
08
08
08
08
09
09
10
10
12
12
12
13
13
14
14
14
14
14
16
16
17
18
18
19
21
26
26
27
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xBinden 28

xZuschneiden 28
Plot 33
Bild 35
Werkzeugkasten ab 39
Machdia 44
Zeigdia 44 + 45
Script 45
DWFout 48
DXFout 48
ACISout 49
3Dsout 49
WMFout 50
BMPSICH 50
PSout 50 + 51
DXFout 51 + 52
DXFin 52
WMPFin 52
WMFOPT 52
Psin 52
Einheit 54
ID 54
Bereinig 54
entfernen  (Option, beim Léschen, markieren) 54

Menu 54
Liste 54
ddedit 54
Ursprung 54
Qtext 54
Setvar 55 bis 57
Filedia 55
Fang 58
Raster 58
Ortho 58
Ofang 59
Papier 59
Model 59
Tilemode 59
Mbereich (Model) 59
Exit (Befehl: BEM EXIT) 59
Quit 59
Beenden 59
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Befehle Inhaltsverzeichnis alphabetisch sortiert Blatt

3Dsout

Abrunden

ACISout

Andern Eigenschaften
Ausschneiden
AutoCAD Benutzeroberflache
Beenden

Bem

Bereinig

Bild

BMPSICH

Bruch

Copyclip

ddedit (Text &ndern)
ddedit

Dehnen

Drehen

Dtext

DWFout

DXFin

DXFout

DXFout

Eigeinpass

Einheit

Ellipse

entfernen  (Option, beim Léschen, markieren) 54

Exit (Befehl: BEM EXIT)
Fang

Fase

Filedia
Gschraff

ID

Isoebene
Isokreis
Kopieren
Kopieren
Kopieverknupfen
Kreis

Lange

Linie

49
18
49
26
05
01
59
21
54
35
50
17
05
26
54
16
14
10
48
52
48

10
54
07

59
58
18
55
08
54
03
08
05
12
04
07
14
06
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Liste
Ldschen
Machdia

Mbereich (Model)

Menu
Mlinie
Model
Ofang
Ortho
Papier
Plinie

Plot

Psin

PSout
Punkt
Qtext

Quit
Raster
Reihe
Schieben
Schraffedit
Schraffieren
Script
Setvar
Solid
Spiegeln
Strecken
Stutzen
Tilemode
Umgrenzung
uUrsprung
Ursprung
Varia

Versetz

Werkzeugkasten

WMFin
WMFOPT
WMFout
xBinden

xRef
xZuschneiden
Zeigdia

54
12
44
59
54
06
59
59
58
59
06
33
52
50 + 51
09
54
59
58
13
14
08
08
45
55 bhis 57
09
13
14
16
59
08
19
54
14
12
ab 39
52
52
50
28
27
28
44 + 45
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Zeichendarstellungen/Code-Tabelle

|
1
I
]

064, 5% Clooe v} 128, @ 160, ' L 192, '§' 224 v
@ 100, 40y 1400 604 200, 80« 240, RO. 3OO0, COy K] 340 Eo.
M PP 711000000, 01100000 10000000, 16100000, | §___] 11000000, = 11160000
o - —ieneng ——
u 040,  20. 065, 'A? 097 ‘'a’ 129 A 161, 'yt l 193, ‘A° 225, ‘m’
L 00100000, ﬂ 101, 41, ] 14 61 201, 81, 2410 AL 301, Cla 5 341 El
5 033, r1* 7 010000014 ; 01100001, 10000001, 10100001, l—J 11000001, |~ 11100001,
o 041, 21 066, 'B* 098, 'b’ 136, "B 162, 7 194, 'B* 226y 'b’
HiL 00100001, B 102, 42, b 142, 624 202, 82 262, A2 I 3025 €2 r‘ 342, E2.
s 03, -t 01N00010, | ) 01100010x 10000010, |- 4 10100010, i_J 11000010, ____J. 11100010,
T 042, 22, | I 0670 tee 099, ‘c* 131, °C 7§ 163, ‘m! S ] 195, rcr 227, ‘e’
£} S 00100010, {1 TG 1030 a3, | | 143, 6o 203 83 | fUA] 263 a3 303, C3 M3, E3.
E 015, etk 1 01000011, 01100011, 10000011, { &) 10100011, -A_J 11000011, 11100011
; ’ 043s 23 n&s. 'D* 100, ‘d' 132, D 1640 '3 196, 'D’ 228, 'd'
(XL cosoooite {F Tl vour <z | [ R 164 e 20 8y 204y rw | §—| 300 cé 344y L
2 ‘ 036, ‘s’ 010003100, 01100100, 10000100, 10100100 — 11000100, 11100100,
o 0hdy  24u | e = - D .
069, C'E' 101, ‘ef 133, E 165% % 197, ‘E' 229, ‘e’
T » Loeeerd 001001005 E 105 45 2] 145 65 205,  85s 2450 a5 | §~f-F 305, CSu 345, E5x
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